
专业课程体系

学科基础

	课程
性质
	课程
编号
	课程名称
	课程英文名称
	学
分
	周课堂
学时
	周实验
学时
	课堂总
学时
	实践总
学时
	开课学期
	先修课程号
	教材ISBN
	学位课程否
	是否小学期
	考核方式
	考核方案
	课程大纲

	学科基础
	265329
	造型基础Ⅰ
	Modelling foundation Ⅰ
	3
	0
	6
	0
	96
	1
	
	
	
	
	●
	
	

	学科基础
	265330
	造型基础Ⅱ
	Modelling foundationⅡ
	3
	0
	6
	0
	96
	2
	
	
	
	
	●
	
	

	学科基础
	265775
	造型基础Ⅲ（3学分）
	Modelling foundationⅢ
	3
	0
	6
	0
	96
	3
	
	
	
	
	●
	
	

	学科基础
	265777
	造型基础Ⅳ（3学分）
	Modelling foundationⅣ
	3
	0
	6
	0
	96
	4
	
	
	
	
	●
	
	

	学科基础
	265778
	户外写生（2学分）
	Outdoor sketching
	2
	0
	4
	0
	64
	3
	
	
	
	
	●
	
	

	合计（分类累计）
	14
	0
	28
	0
	448
	备注


专业主干

	课程
性质
	课程
编号
	课程名称
	课程英文名称
	学
分
	周课堂
学时
	周实验
学时
	课堂总
学时
	实践总
学时
	开课学期
	先修课程号
	教材ISBN
	学位课程否
	是否小学期
	考核方式
	考核方案
	课程大纲

	专业主干
	265779
	专业制图Ⅰ（3学分）
	Professional cartography Ⅰ
	3
	2
	2
	32
	32
	1
	
	
	★
	
	●
	
	

	专业主干
	265780
	专业制图Ⅱ（3学分）
	Professional cartographyⅡ
	3
	2
	2
	32
	32
	2
	
	
	★
	
	●
	
	

	专业主干
	265507
	设计表达Ⅰ（CAD）
	Designed to express Ⅰ
	3
	2
	2
	32
	32
	1
	
	
	★
	
	●
	
	

	专业主干
	265508
	设计表达Ⅱ（PS）
	Designed to expressⅡ
	3
	2
	2
	32
	32
	2
	
	
	★
	
	●
	
	

	专业主干
	265781
	设计表达Ⅲ（5学分）
	Designed to expressⅢ
	5
	2
	6
	32
	96
	3
	
	
	★
	
	●
	
	

	专业主干
	265782
	设计表达Ⅳ（4学分）
	Designed to expressⅣ
	4
	2
	4
	32
	64
	4
	
	
	★
	
	●
	
	

	专业主干
	265783
	快速表达Ⅰ（3学分）
	Rapid express Ⅰ
	3
	2
	2
	32
	32
	2
	
	
	★
	
	●
	
	

	专业主干
	265784
	快速表达Ⅱ（3学分）
	Rapid expressⅡ
	3
	2
	2
	32
	32
	3
	
	
	
	
	●
	
	

	专业主干
	024009
	新生名师导航
	New teacher navigation
	2
	2
	0
	32
	0
	1
	
	
	
	
	
	
	

	专业主干
	265785
	艺术考察（5学分）
	Art review
	5
	2
	6
	32
	96
	7
	
	
	
	
	
	
	

	专业主干
	265786
	毕业实习（6学分）
	Graduation practice
	6
	4
	4
	64
	64
	8
	
	
	
	
	
	
	

	专业主干
	265955
	毕业设计(论文)与创新创业实践(美院)
	Graduation design (paper) and innovative business practices
	15
	15
	0
	240
	0
	8
	
	
	
	
	●
	
	

	合计（分类累计）
	55
	39
	32
	624
	512
	备注


专业限选

	课程
性质
	课程
编号
	课程名称
	课程英文名称
	学
分
	周课堂
学时
	周实验
学时
	课堂总
学时
	实践总
学时
	开课学期
	先修课程号
	教材ISBN
	学位课程否
	是否小学期
	考核方式
	考核方案
	课程大纲

	专业限选
	265912
	设计概论（2学分）
	An introduction to the design
	2
	1
	2
	16
	32
	1
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	265913
	工业设计史Ⅰ（2学分）
	History of industrial design Ⅰ
	2
	1
	2
	16
	32
	1
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	265914
	工业设计史Ⅱ（2学分）
	History of industrial design Ⅱ
	2
	1
	2
	16
	32
	2
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	265915
	人机工程学（3学分）
	ergonomics
	3
	2
	2
	32
	32
	2
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	265916
	产品设计工艺
	Product design process
	3
	2
	2
	32
	32
	5
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	265917
	设计心理学（3学分）
	Design psychology
	3
	2
	2
	32
	32
	5
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	265918
	产品系统设计（3学分）
	Product system design
	3
	2
	2
	32
	32
	3
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	265919
	产品设计程序与方法
	Product design process and methods
	3
	2
	2
	32
	32
	4
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	265920
	产品改良设计
	Product improvement design
	3
	2
	2
	32
	32
	5
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	265921
	产品开发设计
	Product development and design
	3
	2
	2
	32
	32
	6
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	265922
	家具设计（3学分）
	Furniture design
	3
	2
	2
	32
	32
	6
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	267262
	产品交互设计
	Product interaction design
	2
	1
	2
	16
	32
	6
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	265923
	产品快题设计
	Product design quickly
	2
	1
	2
	16
	32
	7
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	265924
	产品设计管理
	Product design management
	3
	2
	2
	32
	32
	7
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	267263
	室内设计概论（3学分）
	Introduction to interior design
	3
	2
	2
	32
	32
	4
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	265925
	室内设计程序与方法
	Interior design program and methods
	3
	2
	2
	32
	32
	5
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	265926
	室内空间设计（3学分）
	Interior space design
	3
	2
	2
	32
	32
	6
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	265927
	室内专题设计
	Interior design project
	3
	2
	2
	32
	32
	7
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	265928
	展示版式设计
	Display format design
	3
	2
	2
	32
	32
	4
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	265930
	展示道具设计（3学分）
	Display props design
	3
	2
	2
	32
	32
	5
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	265929
	展示空间设计（3学分）
	Display space design
	3
	2
	2
	32
	32
	6
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	265931
	展示专题设计
	Display project design
	3
	2
	2
	32
	32
	7
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	265932
	模型制作Ⅰ(石膏工艺)
	Model making Ⅰ (gypsum process)
	2
	1
	2
	16
	32
	3
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	265933
	模型制作Ⅱ(木工工艺)
	Model making Ⅱ (woodworking)
	2
	1
	2
	16
	32
	4
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	265934
	模型制作Ⅲ(塑料工艺)
	Model making Ⅲ (plastic process)
	2
	1
	2
	16
	32
	5
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	265935
	模型制作Ⅳ(数控成型工艺)
	Model making Ⅳ forming technique (numerical control)
	2
	1
	2
	16
	32
	6
	
	
	
	
	●
	
	

	专业限选
	265956
	数码单反摄影
	Digital SLR photography base
	2
	0
	4
	0
	64
	6
	
	
	
	
	●
	
	

	合计（分类累计）
	71
	43
	56
	688
	896
	备注


《造型基础Ⅰ》教学大纲

课 程 号：265329 

课程名称：造型基础Ⅰ 

英文名称：Modelling foundation Ⅰ

先修课程：无
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

《造型基础》是产品设计专业的学科基础课程，是融合素描、色彩、构成、形态等学科知识为一体的综合基础训练。课程分为四个学期进行。

Ⅰ.基础素描

Ⅱ.基础色彩

Ⅲ.形式构成

Ⅳ.形态研究

二、教学目的与要求 

本门课程的基本目标是通过对自然形态的观察分析，力求从理性和感性两个方面，达到主动的认识和创造。着重解决学生的思维方式，并对视觉艺术的表达方式有更深层的了解。要求养成独立思考的习惯和创新的信心。

三、主要内容与学时分配

第1章 自然物可塑性表达
[课时]：24课时
[目的]：这是一种洞察力与表现力的训练，训练不仅从外部观察物象形态，并且能够从内部探索形态的表现，重新认识自然的造物法则，由此培养对于自然的敏锐规察力和分析力，训练对“形式”要素的感悟与提炼能力。
[要求]：对单个物体进行深入刻划；剔除光影、肌理、黑、白、灰等要素，通过简化概括来认识造型的基本形态，只求对象丰富细节的再现；
[重点]：改变观察物体的方法，建立多角度、多视距观察的习惯。
[难点]：培养自主表达观察结果的信心和判断能力。
[内容]：1.自然形态观察探索

        2.自然形态空间想象

        3.自然空间组合分析 

第2章 人造物的理性分析
[课时]：24课时
[目的]：培养严谨的观察方法和理性的分析思维。逐步摆脱绘画的“随意性”，建立起科学的观察、想象和表现“规范”。
[要求]：运用草图简便的技法，对人造物进行分析，逐步过渡到解剖式结构线描。

[重点]：建立理性的思维推导方式并用视觉的方式准确的表达出来。
[难点]：摆脱绘画的“随意性”。
[内容]：1.几何形态分析

        2.推导潜在形式

        3.发现形式表情

第3章 形态写生解析变体
[课时]：48课时

[目的]：训练学生的空间想象力和创造力。

[要求]：了解基本对象形态的构成规律，能够更好地把握复杂的形态，同时提高抽象表现的能力。表达自己的审美情感，创作出赋予个性的”艺术”作品。

[重点]：观察过程中思维的创造，注重区别传统观察方法的局限性，

[难点]：寻找出一个全新的几何结构，选择自己的“语言形式”，并运用“明暗”手法进行画面空间层次的表现。

[内容]：1.形态解析

        2.形式变体

        3.形式演化

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	自然物可塑性表达
	作业：1自然形态观察探索

	2
	第1章
	自然物可塑性表达
	作业：2自然形态空间想象

	3
	第1章
	自然物可塑性表达
	作业：3自然空间组合分析

	4
	第2章
	人造物的理性分析
	作业：4几何形态分析

	5
	第2章
	人造物的理性分析
	作业：5推导潜在形式

	6
	第2章
	人造物的理性分析
	作业：6发现形式表情

	7
	第3章
	形态写生解析变体
	作业：7形态解析

	8
	第3章
	形态写生解析变体
	作业：7形态解析

	9
	第3章
	形态写生解析变体
	作业：8形式变体

	10
	第3章
	形态写生解析变体
	作业：8形式变体

	11
	第3章
	形态写生解析变体
	作业：9形式演化

	12
	第3章
	形态写生解析变体
	作业：9形式演化


四、教材与参考书目 
教材：
《设计素描》               毛加农 编著 2015-8-01 江苏凤凰美术出版社
参考书目： 

 1.《设计素描》 周至禹 编著 高等教育出版社2006

 2.《设计素描》 冯峰 卢麃麃 编著  岭南美术出版社2000

 3.《设计素描》 林家阳 冯俊熙 著  高等教育出版社2005

 4.《从素描走向设计 》 王中义 许江 编者 浙江美术学院出版社 1992

 5.《世界现代设计史》 王受之 著 新世纪出版社1995

《造型基础Ⅱ》教学大纲

课 程 号：265330 

课程名称：造型基础Ⅱ
英文名称： Modelling foundation Ⅱ

先修课程：造型基础Ⅰ
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

《造型基础》是产品设计专业的学科基础课程，是融合素描、色彩、构成、形态等学科知识为一体的综合基础训练。课程分为四个学期进行。

Ⅰ.基础素描

Ⅱ.基础色彩

Ⅲ.形式构成

Ⅳ.形态研究

二、教学目的与要求 

通过系统色彩分析，力求从理性和感性两个方面，达到主动认识和创造。着重解决学生的思维方式，并对视觉艺术的表达方式有更深层的了解。课程的重点不在技巧的掌握，而在于培养学生独立思考习惯和创新信心。

要求学生了解掌握以下几个方面的知识与技能：1、准确把握固有色和对自然色彩的提炼与表达能力。2、具有组织和控制色彩的意识，形成主观表现色彩的能力。3、熟练掌握创造性的组织色彩、应用色彩的方法。

三、主要内容与学时分配

第1章 色彩静物写生组画
[课时]：24课时
[目的]：解决考前“程序性”不过脑子的绘画状态。
[要求]：运用造型基础Ⅰ课程的观察方法，寻找各种角度构图的画面，在小构图的基础上，再进行大的画面写生。
[重点]：改变观察物体的方法，建立多角度、多视距观察的习惯。
[难点]：培养自主表达观察结果的信心和判断能力。
[内容]： 1.黑白组画

        2.色彩组画

        3.放大写生  

    第2章 色彩表现形式提炼
[课时]：24课时
[目的]：不断尝试表现手法与形式的探索。
[要求]：恰到好处的表现出探索的色彩语言。
[重点]：锤炼色彩语言。
[难点]：培养自主表达观察结果的信心和判断能力。
[内容]：1.点彩画训练

        2.扁平化提炼

        3.形色的夸张

        4.材料的尝试 

第3章 色彩文化
[课时]：4课时
[目的]：了解不同的地理必然造成特定形态的地域环境，不同的地理外境就会形成不同的气候，从而影响着生栖着不同的人种与习俗，乃至形成不同的色彩文化传统。
[要求]：结合自己大学以前的生活区域，提炼出本地区独特的色彩倾向。
[重点]：发观不同的地理环境影响人类、人种、习俗、文化等等方面的色彩。
[难点]：支撑色彩文化现象的基础。
[内容]：1.色彩家族学
        2.色彩地理学
        3.市场流行色 

第4章 色彩练习
[课时]：44课时
[目的]：把色彩运用到未来市场的环境中去。
[要求]：设计色彩符合市场色彩环境。
[重点]：和谐色彩的配置方法。
[难点]：色调和谐规律的运用。
[内容]：1.色彩分类与属性

       2.色彩的谐调现象

       3.色彩的对比表现

       4.色彩的心理感应 

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	色彩静物写生组画
	作业：1色彩静物写生

	2
	第1章
	色彩静物写生组画
	作业：2黑白组画、3色彩组画

	3
	第1章
	色彩静物写生组画
	作业：4放大写生

	4
	第2章
	色彩表现形式提炼
	作业：5点彩画训练、6扁平化提炼

	5
	第2章
	色彩表现形式提炼
	作业：7形色的夸张

	6
	第2章
	色彩表现形式提炼
	作业：8材料的尝试

	7
	第3、4章
	色彩文化、色彩练习
	理论授课：色彩家族学、色彩地理学、市场流行色

	8
	第4章
	色彩练习
	作业：9色彩分类与属性

	9
	第4章
	色彩练习
	作业：10色彩的谐调现象

	10
	第4章
	色彩练习
	作业：11色彩的对比表现

	11
	第4章
	色彩练习
	作业：12色彩的心理感应 

	12
	第4章
	色彩练习
	作业：13色彩的心理感应 


四、教材与参考书目 
教材：

《艺术.设计的色彩构成》 (日) 朝仓直已 著  中国计划出版社

参考书目： 

 1.《色彩设计指南》克劳斯 著 上海人民美术出版社

 2.《从色彩走向设计》陆琦 著 中国美术学院出版社

 3.《色彩艺术》约翰内斯·伊顿 著 上海人民美术出版社
 4.《点、线、面：抽象艺术的基础》 康定斯基 著 上海人民美术出版社

《造型基础Ⅲ（3学分）》教学大纲
课 程 号：265775
课程名称：造型基础Ⅲ（3学分）
英文名称：Basic course of modelling 

先修课程：无
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

《造型基础Ⅲ》（3学分）是产品设计专业的学科基础课程，是融合素描、色彩、构成、形态等学科知识为一体的综合基础训练。课程分四个学期进行。

Ⅰ.基础素描

Ⅱ.基础色彩

Ⅲ.形式构成

Ⅳ.形态研究

二、教学目的与要求 
该课程Ⅲ，目的是通过对美的形式规律的学习，达到发现应用创造有意味的形式美的要求。

三、主要内容与学时分配

第1章 、形式综述
[课时]：8课时
[目的]：了解形式的形式、定义，形式与设计的关系，构成与构图的异同等相关背景

[要求]：阅读相关绘画、设计作品
[重点]：形式的定义，形式对设计的意义

[难点]：构成与构图的共性与差异

[内容]：1、定义与创造

        2、形式与内容
        3、来源与发展
        4、形式与结构

        5、构图与构成

        6、美感与作用

    第2章、二维形式

[课时]：32课时

[目的]：了解二维形式语言的规律。

[要求]：应用形式语言发现美，创造有形式意味的作品
[重点]：各类型形式语言的特点，矛盾体的关系

[难点]：形式语言之间的差异区分

[内容]：1、变化与统一

        2、局部与整体
        3、重点与焦点
        4、尺度与比例

        5、对称与平衡

        6、重复与相似

        7、放射与聚集

        8、渐变与特异

        9、节奏与韵律

        10、简化与繁复

        11、分解与重组

        12、运动与静止

第3章、三维形式
[课时]：32课时
[目的]：在立体空间的维度上，掌握形式规律的语言

[要求]：能应用形式语言，创造有意味的立体形式感和空间形态
[重点]：三维形式的类型

[难点]：创造有意味的三维形式

[内容]：1、形式与媒介

        2、要素与构成

        3、分解与重组

        4、尺度与比例

        5、重复与多样

        6、节奏与平衡

        7、强调与简约

        8、内部与外部

        9、三维与材料

    第4章、色彩语言

[课时]：24课时
[目的]：探讨色彩形式语言，掌握其规律。

[要求]：能从写生推进到概括，由具象发展到抽象。
[重点]：色彩的概括提炼及扁平化处理。

[难点]：利用色彩形成个性化的形式语言。为色好几种的色彩应用奠定基础。
[内容]：1、色彩的原理

        2、色彩的对比

        3、色彩的和谐

        4、色彩的均衡

        5、色彩的节奏

        6、色彩的情感

        7、色彩的联想

        8、色彩的象征

        9、色彩的空间

        10、色彩的呼应

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	形式综述
	作业1：用图表比较构图与构成的差异

	2
	第2章
	二维形式
	作业2：重复与相似设计

	3
	第2章
	二维形式
	作业3：渐度与特异设计

	4
	第2章
	二维形式
	作业4：分解与重组设计

	5
	第2章
	二维形式
	作业5：运动与静止设计

	6
	第3章
	三维形式
	作业6：要素与构成设计

	7
	第3章
	三维形式
	作业7：重复与多样设计

	8
	第3章
	三维形式
	作业8：强调与高级设计

	9
	第3章
	三维形式
	作业9：三维与材料设计

	10
	第4章
	色彩语言
	作业10：色彩情感设计

	11
	第4章
	色彩语言
	作业11：色彩联想设计

	12
	第4章
	色彩语言
	作业12：色彩和谐设计


四、教材与参考书目 
教材：

 自编教材

参考书目：

     1、《综合造型设计基础》    柳冠中著 2009 高等教育出版社 

 2、《色彩心理学》          孙孝华著 2017 上海三联书店

 3、《视觉思维》            范文东鲁道夫•阿恩海姆著 1998 四川人民出版社

 4、《设计几何学》   金伯利•伊拉姆著 2003 中国水利出版社

《造型基础Ⅳ（3学分）》教学大纲
课 程 号：265777
课程名称：造型基础Ⅳ（3学分）
英文名称：Basic course of modelling Ⅳ
先修课程：无
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

《造型基础Ⅲ》（3学分）是产品设计专业的学科基础课程，是融合素描、色彩、构成、形态等学科知识为一体的综合基础训练。课程分四个学期进行。

Ⅰ.基础素描

Ⅱ.基础色彩

Ⅲ.形式构成

Ⅳ.形态研究

二、教学目的与要求 
该课程的学习目的是培养学生对形态的要求，系统掌握形态创造的方法，为突显产品形态设计打下坚实的基础。

三、主要内容与学时分配
第1章 、形式综述
[课时]：24课时
[目的]：认知形态的概念与意义

[要求]：掌握形态设计原则
[重点]：形态类型陈述

[难点]：形态与造型关系论述

[内容]：1、自然形态与人造形态

        2、造型原理与形态原理
        3、形态生成与形态语义
        4、形态研究及历史沿革

第2章、设计思维

[课时]：24课时

[目的]：了解二维形式语言的规律

    [要求]：应用形式语言发现美，创造有形式意味的作品
[重点]：各类型形式语言的特点，矛盾体的关系

[难点]：形式语言之间的差异区分

    [内容]：1、思维综述
        2、思维程序

        3、思维方法
        4、思维特点

第3章、形态训练

[课时]：48课时
[目的]：通过形态训练达到认知形态问题的目的

[要求]：完成一定量的训练题。形态类型的案例分析
[重点]：形态类型的案例分析

[难点]：形态类型的材料应用，工艺选择结构实现

[内容]：1、形态分割

        2、形态过渡

        3、形态连接

        4、形态契合

        5、形态转换

        6、形态提炼

        7、形态寓义

        8、形态支承

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	形式综述
	作业1：自然形写生塑造

	2
	第1章
	形式综述
	作业2：自然形概括提练

	3
	第1章
	形式综述
	作业3：人造形的几何分解

	4
	第2章
	设计思维
	作业4：形态发散思维练习

	5
	第2章
	设计思维
	作业5：分合思思维练习

	6
	第2章
	设计思维
	作业6：头脑风暴图表练习

	7
	第3章
	形态训练
	作业7：形态分割练习

	8
	第3章
	形态训练
	作业8：形态契合练习

	9
	第3章
	形态训练
	作业9：形态转换练习

	10
	第3章
	形态训练
	作业10：形态寓义练习

	11
	第3章
	形态训练
	作业11：形态支承练习

	12
	第3章
	形态训练
	作业12：形态过渡练习


四、教材与参考书目 
 教材：
 自编教材

 参考书目：
 1、《综合造型设计基础》    柳冠中著 2009 高等教育出版社 

 2、《形态设计素描》        符宗荣著 2014 中国建筑工业出版社

 3、《从构成走向产品设计：产品基础形态设计》  李锋，吴丹， 2005  中国建筑工业出版社

 4、《自然界的艺术形态》    恩斯特·海克尔著 2015 广东南方日报出版社

《户外写生（2学分）》教学大纲
课 程 号：265778

课程名称：户外写生（2学分）
英文名称：Outdoor sketching
先修课程：无
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

《户外写生（2学分）》也是产品设计专业学习中必不可少的一门课程。通过外出户外写生，使学生获取中国传统造型 （民居、风土人物、自然风景）的直观感受与第一手资料，提高学生写生的能力和表现力，提升美学修养； 锻炼学生的意志力、培养协作精神，通过外出户外采风，加深学生对中国传统文化的理解和热爱，从而更好的应用到产品设计中。
二、教学目的与要求 
其目的在于开阔学生的视野，增强其对自然的理性认识，从而激发他们树立"以人为本"的设计理念。运用技巧取得对各种环境中的物体色彩属性和空间色调的整体认识。重点开发学生的分析、理解、创造的心智思维，使学生能有机地联系到产品设计中，最大限度地培养学生动脑、动手、思考的能力，能拓展创新意识、创新思维、创新方法、创新能力。
三、主要内容与学时分配
第1章、写生素描

[课时]：16课时
[目的]：提高学生对不同环境下物体的形态素描能力
[要求]：1、认真观察周围环境形态        

[目的]：启发学生对素描敏锐的创造力
[要求]：1、认真观察周围环境
        2、仔细思考，发挥造型能力及其创造能力
[重点]：掌握对复杂环境的物体的规律和表现力
[难点]：具体的描绘不同环境的不同感受
[内容]：1、写生素描基本要领

        2、写生素描户外风景

        3、设计素描表现

第2章 、写生速写

[课时]：24课时
[目的]：提高学生对不同环境下物体的形态的造型能力
[要求]：1、认真观察周围环境形态及其动态        

[目的]：启发学生对速写敏锐的创造力
[要求]：1、认真观察周围环境
        2、仔细思考，发挥造型能力及其创造能力
[重点]：掌握对复杂环境的物体的规律和表现力
[难点]：具体的描绘不同环境的不同感受
[内容]：1、写生速写基本要领

        2、写生速写户外表现

第3章 写生色彩
[课时]：24课时
[目的]：启发学生对色彩敏锐的创造力
[要求]：1、认真观察周围环境色彩
        2、仔细思考，发挥想象力及其创造能力
[重点]：对特殊环境色彩的把控力 
[难点]：掌握颜色和谐度，色彩搭配
[内容]：1、色彩基本原理

        2、色彩的基本要素
        3、体察色彩的微妙变化
        4、设计色彩的表现

        5、传统民居、生活工具造型采集

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	写生素描
	作业1：建筑素描（门、窗等细节）

	2
	第1章
	写生素描
	作业2：生活用品素描

	3
	第2章
	写生速写
	作业3：村落建筑

	4
	第2章
	写生速写
	作业4：村落建筑

	5
	第2章
	写生速写
	作业5：村落建筑

	6
	第3章
	写生色彩
	作业6：古村落建筑街景

	7
	第3章
	写生色彩
	作业7：田园色彩风景

	8
	第3章
	写生色彩
	作业8：村落风景


四、教材与参考书目 
教材：

参考书目：

 1、《风景写生》杨淑馨 廖霞编著            2009-11-01 中国青年出版社

 2、《速写风景》李胜利编著                 2004-04-01 上海书店出版社

 3、《水粉写生》王抗生编著                 2009-01-01 中国轻工业出版社 

 4、《包豪斯》(英)弗兰克.惠特福德著，林鹤译           三联书店

《专业制图Ⅰ（3学分）》教学大纲

课 程 号：265779

课程名称：专业制图Ⅰ（3学分）

英文名称：Professional cartography Ⅰ

先修课程：无

面向对象：产品设计专业

一、课程简介

《专业制图Ⅰ》是产品设计专业的专业主干课程，主要学习绘制和阅读工程图样的理论和方法，并培养学生的制图技能和空间想象力，为后续专业课的学习打下基础。本课程主要包括制图的基本知识和技能、正投影原理、建筑施工图等内容。

二、教学目的与要求

学习投影法(主要是正投影)的基本理论及应用；学习国家制图标准及有关规定；培养绘制和阅读本专业的工程图样的基本能力；培养空间想象力和制图、读图技能；培养认真负责的工作态度和严谨细致的工作作风。  

三、主要内容与学时分配

第1章  制图基本知识

[课时]：8课时

[目的]：掌握绘图工具及使用方法，了解制图的常用规定和几何制图法

[要求]：认真听讲、做好笔记和练习

[重点]：制图的常用规定

[难点]：几何制图法的应用

[内容]： 1、绘图工具及使用方法

         2、制图常用规范

         3、几何作图

第2章  投影的基本知识

[课时]：24课时

[目的]：了解投影法的基本知识，工程常用的投影图以及投影图绘制方法

[要求]：能够正确的读投影图和绘制投影图

[重点]：不同的图纸的绘制方法

[难点]：如何正确的表达设计意图

[内容]：1、投影法的基本知识

        2、工程常用的投影图  

        3、投影图绘制方法

第3章  建筑形体的表达方法和建筑施工图

[课时]：32课时

[目的]：了解建筑形体的分析，掌握建筑平、立、剖面图读图方法。

[要求]：能够熟练读懂建筑平、立、剖面图

[重点]：建筑施工图

[难点]：建筑形体的分析

[内容]：1、建筑形体的分析

        2、建筑平面图

        3、建筑立面图

        4、建筑剖面图

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	制图基本知识
	
作业1：几何作图

	2
	第2章
	投影的基本知识
	作业2：绘制工程常用的投影图1

	3
	第2章
	投影的基本知识
	作业3：绘制工程常用的投影图2

	4
	第2章
	投影的基本知识
	作业4：绘制工程常用的投影图3

	5
	第3章
	建筑形体的表达方法和建筑施工图
	作业5：绘制建筑平面图

	6
	第3章
	建筑形体的表达方法和建筑施工图
	作业6：绘制建筑立面图

	7
	第3章
	建筑形体的表达方法和建筑施工图
	作业7：绘制建筑剖面图

	8
	第3章
	建筑形体的表达方法和建筑施工图
	作业8：建筑形体的分析


四、教材与参考书目

教材：

《室内设计制图》李国生 主编  华南理工大学出版社   

参考书目：

 1、《室内设计制图基础》  作者：刘文辉  中国建筑工业出版社 

 2、《现代室内设计制图 》 作者：孙元山  辽宁美术出版

《专业制图Ⅱ（3学分）》教学大纲

课 程 号：265780

课程名称：专业制图Ⅱ（3学分）

英文名称：Professional cartographyⅡ

先修课程：《专业制图Ⅰ（3学分）》

面向对象：产品设计专业

一、课程简介

《专业制图Ⅱ》是产品设计专业的专业主干课程，主要学习室内装修施工图和透视图的理论和方法，并培养学生的制图技能和空间想象力，为后续专业课的学习打下基础。

二、教学目的与要求

学习室内装修施工图的基本理论及应用；学习透视图的基本知识、原理和画法；培养绘制和阅读本专业的工程图样的基本能力；培养空间想象力和制图、读图技能；培养认真负责的工作态度和严谨细致的工作作风。  

三、主要内容与学时分配

第1章  室内装修施工图

[课时]：8课时

[目的]：了解室内装修施工图制图的常用规定，掌握制图法

[要求]：了解室内装修施工图的基本规范

[重点]：室内装修施工图的常用规定

[难点]：室内装修施工图的应用

[内容]：1、室内装修施工图制图的常用规定

        2、室内装修施工图制图的制图法

第2章  透视图的基本知识、 原理和画法

[课时]：24课时

[目的]：掌握透视图的基本知识，了解工程常用的透视图，掌握透视图绘制方法

[要求]：能够正确的绘制透视图

[重点]：不同的图纸的绘制方法

[难点]：如何正确的表达设计意图

[内容]：1、透视图的基本知识

        2、工程常用的透视图  

        3、透视图绘制方法

第3章  室内透视图的绘制方法

[课时]：32课时

[目的]：掌握各种室内透视图的绘制方法。

[要求]：能够熟练绘制各种室内透视图

[重点]：室内两点透视图。

[难点]：三点透视图。

[内容]：1、单点透视图

        2、两点透视图

        3、三点透视图

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	室内装修施工图
	作业1：室内装修施工图制图

	2
	第2章
	透视图的基本知识、 原理和画法
	作业2：透视图绘制1

	3
	第2章
	透视图的基本知识、 原理和画法
	作业3：透视图绘制2

	4
	第2章
	透视图的基本知识、 原理和画法
	作业4：透视图绘制3

	5
	第3章
	室内透视图的绘制方法
	作业5：单点透视图

	6
	第3章
	室内透视图的绘制方法
	作业5：单点透视图

	7
	第3章
	室内透视图的绘制方法
	作业6：两点透视图

	8
	第3章
	室内透视图的绘制方法
	作业7：三点透视图


四、教材与参考书目

教材：

 《室内设计制图》李国生 主编  华南理工大学出版社   

参考书目：

 1、《室内设计制图基础》   作者：刘文辉   中国建筑工业出版社 

 2、《现代室内设计制图 》  作者：孙元山   辽宁美术出版

《设计表达Ⅰ（CAD）》教学大纲

课 程 号：265507 

课程名称：设计表达Ⅰ（CAD） 

英文名称：Designed to express Ⅰ

先修课程：《专业制图Ⅰ》

面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

《设计表达Ⅰ（CAD）》是产品设计专业的专业主干课程，旨在让学生掌握如何利用AutoCAD进行设计制图，并教给学生工程制图的规范和方法，为后续的设计课程提供技能支撑，这门课程的重点是掌握AutoCAD绘制二维室内及产品设计图样。

二、教学目的与要求 
 教学目的：
 培养学生用AUTOCAD绘制室内及产品设计图样的能力。

     1、学习计算机辅助设计基本理论；

 2、学习AutoCAD使用基础、图形绘制编辑、图层、文字、标注等；

 3、学习用AutoCAD绘制产品三视图、室平立面图；学习用AutoCAD的打印技巧。

作业数量：1几何作图  2三视图  3室内平面图

评分标准：投影正确、表达清楚、尺寸齐全、符合标准、图面整洁、读图方便

            考勤20%、考试成绩80%

三、主要内容与学时分配

第1章 AutoCAD基础
[课时]：8课时

[目的]：掌握AutoCAD的基本操作

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：命令的使用、坐标的指定、观察图形、选择

[难点]：坐标系、框选技巧

[内容]：1、屏幕布局：工作空间、布局

        2、文件操作：新建文件、保存文件、打开文件、多文档操作  

        3、命令的使用：命令执行方式、命令技巧、获取帮助

        4、坐标的指定：绝对与相对坐标、正交、极轴、栅格、对象捕捉

　　    5、观察图形：缩放工具栏、实时平移绽放、鼠标中键、视图工具栏、视图重生成

        6、对象选择：点选、框选、快速选择、取消选择

        7、获取绘图信息：查询距离、查询面积、查询坐标、特性面板

第2章 常用图形绘制与编辑
[课时]：8课时

[目的]：掌握AutoCAD常用图形绘制命令和编辑命令

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：常用图形绘制命令、图形编辑命令、夹点操作

[难点]：图形编辑命令的使用方法

[内容]：1、常用图形绘制命令：直线、正多边形、矩形、圆弧、圆、椭圆、点  

        2、图形编辑命令：删除、复制、镜像、偏移、陈列、移动、缩放、拉伸、修剪、延伸、

                         打断于点、打断、合并、倒角、圆角、分解

        3、其它修改命令：对齐、双击编辑、夹点操作、特性面板、绘图次序

第3章 几何作图训练
[课时]：8课时

[目的]：巩固已学知识、掌握AutoCAD几何作图技巧

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：常用绘图及编辑命令的特殊用法、几何作图技巧、UCS用户坐标系

[难点]：几何作图技巧、UCS用户坐标系

[内容]：通过大量几何作图实例训练，熟练掌握AutoCAD常用绘图编辑命令，掌握常用作图技巧

第4章 复杂对象的绘制与编辑
[课时]：8课时

[目的]：掌握复杂对象的绘制与编辑技巧

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：多段线、多线、图案填充、文字、表格

[难点]：多线、图案填充、表格

[内容]：1、复杂线条：多段线、样条曲线、多线、边界、手绘命令

        2、图块：定义块、重命名块、插入块、编辑块、分解块、写块、编组

        3、图案填充：填充、填充编辑、填充分解、复杂对象的填充技巧

        4、文字：文字样式、单行文字、多行文字、管理文字

        5、表格：表格样式、插入表格、编辑表格、表格比例、导入表格

        6、外部参照：插入DWG参照、插入光栅图像参照

第5章 图层及特性管理、尺寸标注、打印
[课时]：8课时

[目的]：掌握图层及特性管理方法、尺寸标注规范及标注方法、打印技巧

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：图层管理、特性管理、尺寸标注、打印、管理图形

[难点]：线型比例、尺寸标注样式设置、尺寸标注方法、按比例规范打印

[内容]：1、图层管理：图层作用、图层特性管理器、图层列表、特性工具栏、特性面板、特性匹配

        2、尺寸标注：尺寸标注要素、尺寸标注与编辑、尺寸标注样式、尺寸标注方法

        3、打印：模型空间打印、模型空间打印成图片、布局空间打印、

        4、管理图形：设计中心、处理错误故障、输入与输出、工具选项设置

第6章 三视图绘制
[课时]：8课时

[目的]：掌握产品三视图的绘制方法

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：样板制作、三视图绘制

[难点]：样板制作步骤、三视图绘制步骤

[内容]：1、样板制作：无样板新建文件、图层设置、样式设置、绘制图框、另存样板文件

        2、三视图绘制：用样板新建文件、画三视图、计算比例套图框、尺寸标注、打印

第7章 室内设计图绘制
[课时]：16课时

[目的]：掌握室内平面图、顶面图、立面图的绘制方法

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：室内平面图绘制、室内立面图绘制

[难点]：轴网统计、绘制方法步骤

[内容]：1、室内平面图：用样板新建、画轴网、计算比例套图框、轴网标注、画墙体、画门窗、

                       插入家具、文字填充、打印

        2、室内顶面图：复制室内平面图、修改成室内顶面图

        3、室内立面图：以室内平面图为参照画出墙立面框架、画立面图、图框、标注、文字填充、

        4、家居平面图随堂考试：（4课时）

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	AutoCAD基础
	作业1：软件安装

	2
	第2章
	常用图形绘制与编辑
	作业2：几何作图

	3
	第3章
	几何作图训练
	作业2：几何作图

	4
	第4章
	复杂对象的绘制与编辑
	作业3：三视图及打印

	5
	第5章
	图层及特性管理、尺寸标注、打印
	作业3：三视图及打印

	6
	第6章
	三视图绘制
	作业4：家具三视图

	7
	第7章
	室内设计图绘制
	作业5：室内平面图

	8
	第7章
	室内设计图绘制
	作业6：室内立面图


四、教材与参考书目 
教材：
 老师讲义在课前打印给每一位学生。

参考书目：

 1、《AutoCAD 宝典》        中国电子工业出版社

 2、《AutoCAD 入门与提高》  清华大学出版社

 3、《AutoCAD 建筑设计》    清华大学出版社

《设计表达2（ps）》教学大纲

课 程 号：265508 

课程名称：设计表达Ⅱ（PS） 

英文名称：Designed to expressⅡ
先修课程：设计表达Ⅰ（CAD）
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

 《设计表达Ⅱ（PS）》课程是学习图像、图形处理的入门课程，是设计思路的形成到视觉形象的展现（制作）的必备知识；为专业设计课程作好技术支持的准备。
二、教学目的与要求 
 通过对图形设计、图形图像软件的学习和使用，熟悉电脑的各种表现技法，为将来的专业学习打下基础，更加完美高效地表现自己的创作思路。

 要求学生了解掌握以下几个方面的知识与技能：1、学习图形设计的基本方法，以原创图形设计带动软件学习；2、掌握设计类软件学习的一般规律；3、形成良好的电脑操作习惯。

三、主要内容与学时分配

第1章 图形创意方法
 [课时]：16课时
 [目的]：运用图形以自己独特的视觉语言准确、清晰地转述设计主题。
 [要求]：全部图形化思维。
 [重点]：用视觉的方式再现创意过程的智慧火花。
 [难点]：视觉经验的发掘。
 [内容]：1.元素联想。

         2.同构图形。

         3.正负图形。

         4.元素替代。

 第2章 数字图像概念
 [课时]：8课时
 [目的]：掌握计算机辅助设计在艺术设计工作中的作用。
 [要求]：理解分辨率与实际尺寸的换算。
 [重点]：位图与失量图、分辨率、位深度、色彩模式、图像文件格式的理解。
 [难点]：不同设计对分辨率运算的要求。
     [内容]：1、位图与失量图 
         2、分辨率、位深度 
         3、色彩模式
第3章 Photoshop基础
 [课时]：40课时
[目的]：通过对数字化设计工具的学习，为今后学习三维设计软件建立基础。
 [要求]：熟练掌握工具及界面设置。
 [重点]：屏幕布局、操作设置、显示操作、辅助工具、历史记录
 [难点]：图层显示、操作，偏色校正
 [内容]：1.选区制作

        2.调整图像

        3.路径文字

        4.图层蒙板

        5.颜色调整

        6.滤镜技巧

        7.批处理

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	图形创意方法
	作业1：元素联想与同构图形

	2
	第1章
	图形创意方法
	作业2：正负图形与元素替代

	3
	第2章
	数字图像概念
	作业3：软件安装

	4
	第3章
	 Photoshop基础
	作业4：选区制作练习

	5
	第3章
	 Photoshop基础
	作业5：图像调整练习

	6
	第3章
	 Photoshop基础
	作业6：图像合成练习

	7
	第3章
	 Photoshop基础
	作业7：标志设计练习

	8
	第3章
	 Photoshop基础
	作业8：图像颜色调整练习


四、教材与参考书目 
教材：
《PHOTOSHOP入门与精通》 B.布顿(B.Bouton)著 西蒙与舒斯特国际出版公司

参考书目：

 1、《Photoshop CS3宝典》（美）富勒  人民邮电出版社

 2、《Photoshop CS5 宝典》 eye4u视觉设计工作室　 中国青年出版社

 3、《Photoshop修色圣典》 [美]Dan Margulis   人民邮电出版社

 4、《Photoshop 特效技法精粹》（美）巴克  清华大学出版社

《设计表达Ⅲ（5学分）》教学大纲

课 程 号：265781 

课程名称：设计表达Ⅲ（5学分） 

英文名称：Designed to express Ⅲ

先修课程：《设计表达Ⅰ（CAD）》

面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

 《设计表达Ⅲ（5学分）》是产品设计专业的专业主干课程，旨在让学生掌握如何利用3DSMAX和VRAY进行室内设计建模、制作材质灯光、图片渲染，并教给学生绘制室内效果图的步骤和方法，为后续的设计课程提供技能支撑。

二、教学目的与要求 
教学目的：

培养学生用3DSMAX绘制室内效果图的能力。

1、学习计算机三维设计基本理论；

2、学习3DSMAX建模、材质、灯光渲染命令；

3、学习用3DSMAX绘制室内效果图；

4、学习用Photoshop进行基本的后期调色。

作业数量：1自然光照明室内效果图、2人工光照明室内效果图

评分标准：有CAD三视图、设计新颖、画面美观

　　      考勤20%    考试成绩80%

三、主要内容与学时分配    

第1章 3DSMAX基础
[课时]：12课时

[目的]：掌握3DSMAX的基本操作

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：屏幕布局、选择方式、显示加速、变换操作、捕捉设置、常用工具

[难点]：变换操作、捕捉设置、常用工具

[内容]：1、屏幕布局：菜单栏、主工具栏、命令面板、视图区、轨迹栏、状态栏、视图操作区

        2、常用选择方式：点选、框选、按名称色彩选择、选择过滤、选择锁定、孤立选择、组

        3、显示加速：禁用视图、显示方式、隐藏、冻结

        4、变换操作：移动、旋转、缩放、SHIFT复制、坐标系、坐标轴心

        5、单位与精度设置：单位设置、精度设置

        6、捕捉设置：捕捉类型、捕捉设置

        7、其他常用工具：对齐、快速对齐、视图对齐、镜像、间隔工具、陈列

第2章 3DSMAX建模
[课时]：36课时

[目的]：掌握常用建模与修改命令、学会室内效果图建模的步骤与方法

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：二维修改、二维建模、三维修改、CAD+3D综合建模、单面建模

[难点]：二维修改、扫描、编辑多边形、CAD+3D综合建模、单面建模

[内容]：1、基础建模：标准几何体、扩展几何体、样条线

        2、二维修改：修改面板、编辑样条线、描图、其它二维修改命令

        3、二维建模：挤出、车削、扫描、放样


    4、三维修改：布尔运算、编辑多边形、法线、平滑、优化、自由变形、参数化修改器

        5、CAD+3D室内综合建模：AutoCAD三视图分层、3DSMAX导入定位、实体建模、相机

        6、室内单面建模：AutoCAD三视图分层、3DSMAX导入定位、单面建模、创建相机

第3章 3DSMAX材质灯光基础
[课时]：16课时

[目的]：掌握3DSMAX基本材质的制作方法，了解灯光参数

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：基础参数、贴图通道、贴图类型、材质类型、贴图坐标、灯光参数

[难点]：贴图通道、贴图类型、材质类型、贴图坐标

[内容]： 1、材质编辑器介绍：材质编辑器的打开与组成、材质示例球、材质工具

         2、基础参数：明暗器基本参数、BLINN基本参数、扩展参数   

         3、贴图通道：漫反射通道、自发光通道、不透明度通道、凹凸通道、反射通道、折射通道

         4、贴图类型：位图、平铺、棋盘格、噪波、衰减、混合、光线跟踪

         5、材质类型：顶底材质、多维子材质、混合材质、双面材质   

         6、贴图坐标：UVWMAP贴图、子对象贴图

         7、灯光参数：灯光类型、标准灯光参数、光度学灯光参数

第4章 VRAY渲染

[课时]：20课时

[目的]：掌握VRAY的材质、灯光、渲染技巧

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：渲染面板、灯光阴影、材质贴图、物体、相机、特效、渲染流程

[难点]：渲染面板、灯光阴影、材质贴图、各类材质制作

[内容]：1、VRAY渲染面板： 公用选项卡、VRAY选项卡、间接照明选项卡、渲染元素选项卡  

        2、VRAY灯光阴影：VR灯光、VR太阳、VR天空贴图、VR阴影、VR灯光材质、HDRI

        3、VRAY材质贴图：VRAYMTL材质、VR包裹材质、VR代理材质、VR贴图、材质库

        4、VRAY物体：VR代理、VR毛发、VR平面、VR球体

        5、VRAY相机：VR物理相机

        6、VRAY特效：景深、焦散、置换

        7、VRAY渲染流程：材质、灯光、渲染预览、渲染出图

第5章 室内效果图实例
[课时]：44课时

[目的]：掌握用3DSMAX和VRAY制作室内效果图的流程、完成随堂考试作业（二张）

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：AutoCAD三视图绘制、3DSMAX建模、VRAY材质制作、布光思路、渲染出图、后期调色

[难点]：AutoCAD三视图绘制、3DSMAX建模、VRAY材质制作、布光思路、后期调色

[内容]： 1、AutoCAD三视图绘制：平面图、立面图、 优化三视图、分层

         2、3DSMAX建模： 导入三视图、定位、建模、设置相机

         3、VRAY材质制作：设置渲染器、材质制作、贴图坐标

         4、VRAY灯光制作：室内自然照明布光思路、室内人工照明布光思路

         5、渲染出图及后期调色：VRAY渲染出图、通道图、Photoshop后期调色

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	3DSMAX基础
	作业1：软件安装

	2
	第1、2章
	3DSMAX基础、3DSMAX建模
	作业2：凳子建模

	3
	第2章
	3DSMAX建模
	作业3：二维描图

	4
	第2章
	3DSMAX建模
	作业4：家具建模

	5
	第2章
	3DSMAX建模
	作业5：室内综合建模

	6
	第2章
	3DSMAX建模
	作业5：室内综合建模

	7
	第3章
	3DSMAX材质灯光基础
	作业6：常用材质贴图制作

	8
	第3章
	3DSMAX材质灯光基础
	作业6：常用材质贴图制作

	9
	第4章
	VRAY渲染
	作业7：VRAY常用材质灯光制作

	10
	第4章
	VRAY渲染
	作业7：VRAY常用材质灯光制作

	11
	第4、5章
	VRAY渲染、室内效果图实例
	作业8：室内自然光效果图

	12
	第5章
	室内效果图实例
	作业8：室内自然光效果图

	13
	第5章
	室内效果图实例
	作业8：室内自然光效果图

	14
	第5章
	室内效果图实例
	作业9：室内人工光效果图

	15
	第5章
	室内效果图实例
	作业9：室内人工光效果图

	16
	第5章
	室内效果图实例
	作业9：室内人工光效果图


四、教材与参考书目 
教材：
 老师讲义在课前打印给每一位学生。

参考书目：
 1、《3DSMAX 宝典》        中国电子工业出版社

     2、《3DSMAX 室内设计》    清华大学出版社

《设计表达Ⅳ（4学分）》教学大纲

课 程 号：265782 

课程名称：设计表达Ⅳ（4学分） 

英文名称：Designed to express Ⅳ

先修课程：《设计表达Ⅰ（CAD）》

面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

《设计表达Ⅳ（4学分）》是产品设计专业的专业主干课程，旨在让学生掌握如何利用RHINO和KeyShot进行产品建模、制作材质灯光、图片渲染，并教给学生绘制产品设计效果图的步骤和方法，为后续的设计课程提供技能支撑。

二、教学目的与要求 
教学目的：

目的：以Rhino和KeyShot 软件教学为主，学习这二款软件在工业产品造型设计中的应用 

1、学习计算机工业产品造型设计基本理论；

2、学习Rhino各项菜单命令、工具行等；

3、学习用Rhino进行工业产品造型设计。

4、学习Keyshot产品高级渲染技巧。

作业数量：1按步骤临摹一个产品  2自己设计一个产品

评分标准：有作图步骤文件、设计新颖、画面美观、考勤20%、考试成绩80%

三、主要内容与学时分配

第1章 Rhino基础知识
[课时]：8课时

[目的]：掌握Rhino的基本操作

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：文件操作、视图操作、选择、坐标指定

[难点]：视图操作、坐标指定

[内容]：1、屏幕布局：菜单栏、命令行、工具栏、绘图区、状态行

        2、文件操作：新建、打开、导入、保存、导出、附注

        3、命令使用：命令执行方法、命令确认、命令重复、命令复原、几个常用命令

        4、视图操作：查看工具栏、鼠标操作、工作视窗配置、设置视图、显示方式、相机设置

        5、选择：点选、框选、群组与图块、可见性

        6、坐标指定：相对坐标、输入长度定方向、正交、格点、平面模式、物体锁点

        7、选项设置：文件属性设置、RHINO选项设置、自定义显示方式、导入导出选项设置

第2章 曲线
[课时]：8课时

[目的]：掌握Rhino常用曲线的绘制与编辑方法

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：Rhino数据类型、曲线绘制、曲线编辑、常用变动工具

[难点]：数据类型、曲线编辑

[内容]：1、Rhino数据类型：点、曲线、曲面、实体、网格

        2、曲线：点、直线、曲线、圆、椭圆、圆弧、矩形、多边形、文字

        3、曲线的组合、分解、修剪、分割

        4、曲线的编辑点与控制点：曲线的结构、点的编辑、选取点工具栏

        5、曲线工具：延伸、倒角、混接、衔接、偏移、重建、整修、对称

        6、常用变动工具：移动、复制、旋转、缩放、陈列、设置XYZ坐标、对齐、镜像

第3章  曲面
[课时]：24课时

[目的]：掌握Rhino常用曲面的绘制与编辑方法

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：曲面绘制、曲面编辑

[难点]：曲面绘制、曲面编辑

[内容]： 1、曲面：二三四边曲面、平面、拉出、放样、从网线建立曲面、嵌面、扫掠、车削

         2、曲面工具：延伸、倒角、混接、偏移、衔接、合并、重建、取消修剪、缩回、调接缝

         3、曲面的组合、分解、修剪、分割

         4、曲面的控制点：F10

第4章 实体与网格

[课时]：8课时

[目的]：掌握Rhino实体的绘制与编辑方法

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：实体绘制、实体编辑、网格

[难点]：实体编辑

[内容]：1、实体绘制：立方体、球体、椭圆体、抛物体、挤出实体

        2、实体编辑工具：布尔运算、从闭合曲面生成实体、补洞、抽离、合并共面二曲面、倒角

        3、实体的组合、分解、修剪、分割

        4、网格：网格绘制、实体转网格、网格编辑

第5章 从物体建立曲线
[课时]：4课时

[目的]：掌握Rhino从曲面、实体提取曲线的方法

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：投影、复制ISO边线、展开曲面与投影曲线、三视图生成

[难点]：复制ISO边线、展开曲面与投影曲线

[内容]： 1、投影：投影至曲面、将曲线拉至曲面

         2、复制ISO边线、垂直混接、相交线、等高线、截面线、测地线、轮廓线、

         3、展开曲面与投影曲线

         4、三视图生成：生成、AUTOCAD中插入、修改完善

第6章 Rhino其它
[课时]：4课时

[目的]：掌握Rhino高级变动工具、分析工具、图层与物体属性的使用方法

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：高级变动工具、分析工具、图层与物体属性、标注

[难点]：高级变动工具、分析工具

[内容]：1、高级变动工具：定位、视窗对齐、曲面上陈列、投影至工作平面、高级变形

        2、分析工具：法线、曲率、几何连续性、环境贴图、边缘分析、重心、边框方块

        3、图层与物体属性：图层的功能、图层基本操作、物体属性

        4、尺寸标注：标注、编辑标注、标注样式

        5、旋转动画：设置动画、播放、录制

第7章 Keyshot产品渲染
[课时]：16课时

[目的]：掌握Keyshot的基础操作方法、学会用Keyshot渲染产品效果图

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：Keyshot基础、材质 、贴图、灯光 、渲染

[难点]：材质 、贴图、灯光 、渲染

[内容]：1、Keyshot基础：屏幕布局、相机设置、项目设置、模型导入

        2、Keyshot材质：材质基础操作、高级材质、透明材质、其它材质、

        3、Keyshot贴图：贴图方法、贴图通道、贴图类型、贴图坐标

        4、Keyshot灯光：HDRI环境加载、环境设置、材质灯光

        5、Keyshot渲染：图片渲染、动画渲染、VR虚拟现实渲染

第8章 产品效果图实例
[课时]：24课时

[目的]：掌握用Rhino和KeyShot制作产品效果图的流程、完成随堂考试作业（二张）

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：常见产品的建模与渲染方法

[难点]：建模思路、材质贴图

[内容]：1、按书籍步骤临摹一个产品建模并渲染

        2、自己设计一个产品：画草图、Rhino建模、KeyShot材质灯光渲染

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	Rhino基础知识
	作业1：软件安装

	2
	第2章
	曲线
	作业2：二维描图

	3
	第3章
	曲面
	作业3：电子产品建模

	4
	第3章
	曲面
	作业3：电子产品建模

	5
	第3章
	曲面
	作业3：电子产品建模

	6
	第4章
	实体与网格
	作业4：家电产品建模

	7
	第5、6章
	从物体建立曲线、Rhino其它
	作业4：家电产品建模

	8
	第7章
	Keyshot产品渲染
	作业5：产品渲染

	9
	第7章
	Keyshot产品渲染
	作业5：产品渲染

	10
	第8章
	产品效果图实例
	作业6：复杂产品建模渲染

	11
	第8章
	产品效果图实例
	作业6：复杂产品建模渲染

	12
	第8章
	产品效果图实例
	作业6：复杂产品建模渲染


四、教材与参考书目 
教材：
 老师讲义在课前打印给每一位学生。

参考书目：

 1、《火星人——Rhino 5数字造型大风暴》    人民邮电出版社

 2、《Rhino 3D工业级造型与设计》           清华大学出版社

 3、《Rhino 3D模型大制作》                 人民邮电出版社 

《快速表达I（3学分）》教学大纲
课 程 号：265783 

课程名称：快速表达I（3学分） 

英文名称：Rapid express I 

先修课程：设计概论
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

《快速表达I》是产品设计专业的专业主干课程。该课程是对产品设计基本的设计方法和手绘表达的学习，将设计构思创意通过手绘方式表达出来，旨在培养学生产品设计的基本能力和熟练的手绘表达能力。产品设计手绘表达是从事产品设计专业人员必不可少的学习内容，也是目前企业需要的一种专业能力。课程内容有两部分，一是产品设计基本方法，二是产品设计创意手绘表达及手绘表现技法。

二、教学目的与要求 
通过本课程的学习，使学生能运用基本的设计方法设计产品，在设计过程中熟练运用手绘快速表达自己的设计创意，在课堂的上能对主题产品设计产生多个有价值的创意，并把创意转换为有艺术感染力的手绘图与老师及同学进行交流讨论。要求学生掌握多种工具及手绘材料的运用技法，在手绘表现技法的训练中要求真实有艺术性，对手绘表现图的透视、比例、尺度、材质、空间、气氛、色彩心理和快速技法等应作为一个衡量标准，最终能达到从“意”到“图”的设计构思与设计实践的升华。
三、主要内容与学时分配

第1章 绪论
[课时]：4课时

[目的]：理解产品设计的概念，了解产品设计的内容和设计方法。理解手绘表现的重要性，掌握产品设计创意手绘表现的方式、表现的类型及手绘的训练方法。熟悉手绘表现的工具和材料以及基本的使用方法

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：产品创意设计手绘表现的重要性和手绘训练的方法

[难点]：产品创意设计手绘表现的方式和类型

[内容]：1、产品设计和手绘表现的概述

        2、产品创意设计表现的主要方式

        3、手绘创意设计草图表现的类型

第2章 产品创意设计手绘表现的工具概述
[课时]：4课时

[目的]：掌握手绘表现的每种工具的使用方法和不同材料的特性，熟悉不同材料对手绘表现产生不同的表现效果，如何综合运用材料和工具使用技巧

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：工具、材料的使用方法和技术

[难点]：马克笔使用技法及渐变色表现，色粉、彩铅、马克笔三种材料的表现特性及使用技巧

[内容]：1、线稿图表现所用的不同特性的笔介绍

        2、其它辅助工具，如蛇形尺、模型板等介绍

        3、色粉、彩铅、马克笔三种材料的使用方法介绍与示范

第3章 手绘基本线条的训练
[课时]：8课时

[目的]：讲授产品创意设计手绘表现中不同线条的特性和绘制方法，让学生掌握这些线条的训练方法，培养学生的手绘艺术的手感

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：直线条和椭圆的练习

[难点]：平行直线和同心椭圆的练习

[内容]：1、基本线条训练的要求

        2、直线条、圆和椭圆、同心圆、平行线、平行椭圆等几何形训练的方法

        3、自由线条的训练方法

第4章 透视与视角
[课时]：8课时

[目的]：1、掌握三种不同透视的透视规律和绘制的方法。2、掌握根据不同的产品造型选择合适的种透视和视角

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：产品手绘表现如何选择透视中视点

[难点]：同一产品从不同视角进行表现

[内容]：1、透视原理

        2、中心透视、成角透视、三点透视三种透视的作图方法

        3、产品正交视图的表现和产品多视角的表现

第5章 基本形态表现
[课时]：8课时

[目的]：各种形态是产品手绘表现的基础，熟练掌握各种形态的手绘表现是练好手绘的关键，要求学生一定要对各种形态的手绘表现非掌熟练

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：同一形态的不同视角表现，马克笔的着色表现

[难点]：球体和自由形态的色彩表现，马克笔的着色表现

[内容]：1、立方体和长方体手绘表现

        2、球体与椭球体手绘表现

        3、圆柱体的手绘表现

        4、有机形态的手绘表现

第6章 材质和肌理的表现
[课时]：8课时

[目的]：在产品创意设计手绘表现中，材质的表现是非常重要的，能让产品的手绘效果接近真实，同时表达出了该产品所使用的材料，本章教会学生掌握各种材质的表现方法

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：各种材质的表现方法和技巧

[难点]：如何把肌理效果表现得自然、真实

[内容]：1、亚光材质的表现

        2、低反光材质和高反光材质的表现        

        3、透明材质和材料肌理效果的表现

第7章 数字草绘创意表现
[课时]：8课时

[目的]：介绍常见的数字草绘表现工具和软件的使用流程和方法，经过对本章的学习学生能够较熟练地使用这些数字草绘工具表现产品创意设计构思

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：数字草绘工具和软件的硬件交互及软件界面，数字手绘创意表现的流程和方法

[难点]：数字手绘创意表现的流程和方法

[内容]：1、手绘屏创意草绘

        2、手绘板创意草绘        

        3、平板电脑和手机创意草绘

第8章 产品创意设计手绘实践
[课时]：12课时

[目的]：掌握产品创意设计手绘快速表现方法以及效果图表现方法

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：产品创意设计手绘快速表现

[难点]：产品创意设计产品造型效果图表现

[内容]：1、产品创意设计构思快速表现

        2、产品设计造型效果图表现         

第9章 优秀产品创意手绘表现图赏析
[课时]：4课时

[目的]：向学生介绍更多经典的优秀产品创意设计表现作品，并对其表现方法和精彩之处加以赏鉴，让学生体会到更多不同的表现风格和手段。并针对部分学生作品存在的问题加以分析，提出优点并发现问题

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：如何鉴赏优秀产品创意设计手绘作品

[难点]：分析部分学生作品，发现优缺点，避免同类问题

[内容]：1、优秀产品创意手绘图鉴赏

       2、部分学生作品评析       
教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1、2章
	绪论、产品创意设计手绘表现的工具概述
	作业1：掌握马克笔使用技巧练习

	2
	第3章
	手绘基本线条的训练
	作业2：基本线条练习

	3
	第4章
	透视与视角
	作业3：透视练习

	4
	第5章
	基本形态表现
	作业4：几何形态手绘练习

	5
	第6章
	材质和肌理的表现
	作业5：材质表现练习

	6
	第7章
	数字草绘创意表现
	作业6：数字手绘练习

	7
	第8章
	产品创意设计手绘实践
	作业7：产品设计快速表现练习

	8
	第8、9章
	产品创意设计手绘实践、优秀产品创意手绘表现图赏析
	作业7：产品设计快速表现练习


四、教材与参考书目 
教材：
 《产品创意设计手绘》况宇翔 杨泳、蔡克中等编著 2015-9 广西美术出版社

参考书目：

 1、《产品手绘与创意表达》[荷]库斯•艾森（Koos Eissen） 罗丝琳•斯特尔（Roselien Steur）   编著 2010-10 中国青年出版社

 2、《产品设计手绘技法》 [荷]库斯•艾森（Koos Eissen） 罗丝琳•斯特尔（Roselien Steur） 编著2011-11 中国青年出版社

 3、《产品设计手绘表现技法》 李和森   2016-4   北京大学出版社

《快速表达II（3学分）》教学大纲
课 程 号：265784 

课程名称：快速表达II（3学分） 

英文名称：Rapid express I I
先修课程：快速表达I
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

《快速表达II》是产品设计专业的专业主干课程。该课程是对室内展示设计快速表现的基本方法和表现进行学习，使学生可以通过快速表达收录并整理大量所需的相关资料；也能够可以通过快速表达的方式及时准确地记录瞬间记忆和思维创作的结果；亦可以通过快速表达的方式及时有效地向甲方或施工者传达自己的设计理念和意图。

二、教学目的与要求 
通过本课程的学习，使学生能系统了解室内快速表现的基本原理和表现方法，能够熟练的运用快速表现方式进行设计创意表现，并能够较为清晰的表达出创意点，以便与老师、同学和客户进行沟通。课程要求学生掌握室内表现需要的各种工具及手绘材料的运用技法，对手绘表现图的透视、比例、尺度、材质、空间、气氛、色彩心理和快速技法等应作为一个衡量标准
三、主要内容与学时分配    

第1章 概述
[课时]：4课时

[目的]：理解室内快速表现的概念，掌握室内快速表现技法的概念

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：室内手绘效果图快速表现的技法概念

[难点]：室内手绘快速表现的价值

[内容]：1、室内手绘效果图的概念
        2、室内手绘效果图快速表现技法的概念

第2章 室内手绘效果图快速表现技法入门基础
[课时]：20课时

[目的]：掌握室内效果图快速表现的工具与材料，熟悉相关的表现技法

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：工具、材料的使用方法和技术

[难点]：手绘效果图快速表现的技法运用

[内容]：1、室内手绘效果图快速表现的工具与材料

        2、室内手绘效果图快速表现技法的入门基础
第3章 室内手绘效果图快速表现技法要点
[课时]：16课时

[目的]：使学生了解室内快速表现的基本要素——形体、光感、色彩、质感和空间的表现技巧

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：室内质感和空间的表现

[难点]：室内质感的表现技巧

[内容]：1、室内形体的表现
        2、室内光感的表现
        3、室内色彩的表现

        4、室内质感的表现

        5、空间感的表现
第4章 室内手绘效果图制作程序及着色步骤
[课时]：20课时

[目的]：使学生系统掌握室内手绘效果图的表现程序和方法，熟练运用色彩进行空间和质感的表现

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：室内手绘效果图的表现程序和方法

[难点]：室内质感的协调性和空间关系处理技巧

[内容]：1、室内手绘效果图的制作程序
        2、室内手绘效果图的着色步骤   

第5章 总结与习作欣赏
[课时]：4课时

[目的]：向学生介绍一些大师的经典手绘表现案例，并对其表现方法和精彩之处加以赏鉴，让学生体会到更多不同的表现风格和手段。并针对部分学生作品存在的问题加以分析，提出优点并发现问题

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：如何鉴赏优秀室内创意设计手绘作品

[难点]：分析部分学生作品，发现优缺点，避免同类问题

[内容]：1、优秀室内创意手绘图鉴赏

        2、部分学生作品评析        

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1、2章
	概述、
室内手绘效果图快速表现技法入门基础
	作业1：室内快速表达技法练习

	2
	第2章
	室内手绘效果图快速表现技法入门基础
	作业1：室内快速表达技法练习

	3
	第2章
	室内手绘效果图快速表现技法入门基础
	作业1：室内快速表达技法练习

	4
	第3章
	室内手绘效果图快速表现技法要点
	作业2：室内质感和空间表现练习

	5
	第3章
	室内手绘效果图快速表现技法要点
	作业2：室内质感和空间表现练习

	6
	第4章
	室内手绘效果图制作程序及着色步骤
	作业3：室内手绘效果图着色练习

	7
	第4章
	室内手绘效果图制作程序及着色步骤
	作业3：室内手绘效果图着色练习

	8
	第4、5章
	室内手绘效果图制作程序及着色步骤、
总结与习作欣赏
	作业3：室内手绘效果图着色练习


四、教材与参考书目 
教材：
 《室内手绘效果图快速表现技法》韦自力　等著 2012-5 天津大学出版社
参考书目：
 1、《纯粹手绘——快速表现（室内设计篇）》  连柏慧著 2014-8 机械工业出版社
 2、《室内设计方案创意与快速手绘表达提高》贾森 著  2006-2 中国建筑工业出版社
 3、《室内设计方案创意与快速手绘表达突破》 贾森 著 2006-2 中国建筑工业出版社
《新生名师导航》教学大纲
课 程 号：024009 

课程名称：新生名师导航
英文名称：New teacher navigation
先修课程：无
面向对象：美术学院各专业

一、课程简介 

《新生名师导航》是美术学院各专业的专业主干课程。主要研究如何使我们能够及时了解学习各专业相关知识，解决大一新生在这方面的困惑，从而帮助我们更好地为大学生活做准备，帮助学生顺利走完大学生活，顺利就业。

二、教学目的与要求 
通过名师们的人格魅力和谆谆教导，感染和帮助大一学生明确建立人生目标，科学制定个人发展规划，尽早接受学术熏陶，提升文化品味，充实精神生活，增长知识，开阔视野，为大学新生学习、生活奠定坚实基础，使其努力发展成为知识、能力、素质协调发展的创新型人才。

三、主要内容与学时分配    

第1章 明确大学目标
[课时]：8课时
[目的]：帮助学生科学制定个人发展规划
[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：指导学生了解自己、了解大学生活、了解大学环境
[难点]：难以明确正确的目标
[内容]：1、指导学生定位大学发展方向

        2、拟定自己的大学发展愿望计划

        3、指导学生从事与自己大学发展方向相关的工作实践

第2章 树立正确的就业观
[课时]：8课时
[目的]：引导学生树立正确的大学就业观，学好相关专业
[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：树立正确的大学就业观
[难点]：难以明确目标，树立发展方向
[内容]：1、获得就业信息,树立正确的就业观。
        2、掌握求职择业的知识、方法、技巧         

        3、指导学生培养专业创业意识、具备一定的专业方向

第3章 树立良好的大学习惯
[课时]：16课时
[目的]：帮助学生提升大学生发展能力
[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：养成好习惯，丰富大学生活
[难点]：难以养成良好的习惯，做不到不忘初心
[内容]：1、开展大学生情景活动

        2、怎样做好一名大学生 
教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	明确大学目标
	作业1：谈谈自己的大学目标

	2
	第2章
	树立正确的就业观
	作业2：谈谈自己的就业理想

	3
	第3章
	树立良好的大学习惯
	作业3：谈谈如何树立良好的习惯

	4
	第3章
	树立良好的大学习惯
	作业3：谈谈如何树立良好的习惯


四、教材与参考书目 
教材：
 《大学到底怎么读》             周告杰 编著 2008-01-01 广东南方日报出版社

参考书目：
 1、《高效能人士的七个习惯》  斯蒂芬·柯维 编著 2013-02-01 中国青年出版社

 2、《做最好的自己》                李开复 编著2005-08-01 人民出版社二科 
 3、《给大学新生的108个忠告》        张志 编著 2010-05-01 机械工业出版社

《艺术考察(5学分）》教学大纲
课 程 号：265785
课程名称：艺术考察

英文名称：Art review

先修课程：无
面向对象：设计类各专业

一、课程简介 
艺术考察是设计类各专业的一门专业主干课程，是专业实践教学的重要环节。艺术考察的目的是通过亲身体验和观察，开阔眼界、增长见识、提高审美、拓宽知识面。从考察行走中受到启示，实际体会设计人员所应具备的基本素质要求，以培养自己的观察能力、分析能力、表现能力、设计能力，以及和专业相关的综合素养，诸如自立意识、沟通技巧、团队精神等。

二、教学目的与要求 

课程通过短期而集中的外出考察和调研，使学生较全面的了解设计专业的市场前景、涉及范围及发展特征。加深学生对设计的全面认识，引导学生思考中国设计文化的继承与发展等问题。

三、主要内容与学时分配

第1阶段、前期准备
[课时]：16课时
[目的]：充分调研

[要求]：认真听讲、做好笔记、积极参加讨论

[重点]：对即将考察的目的地做出先期了解，对行业内的状况先期进行调研

[难点]：做好充分准备

[内容]：1、对即将前往的考察地进行多方了解
        2、摄影基础知识准备

        3、考察必备用品准备

第2阶段、外出考察
[课时]：96课时
[目的]：通过亲身体验和观察，开阔眼界、增长见识、提高审美、拓宽知识面

[要求]：听从老师安排、多方收集设计素材
[重点]：结合所学专业知识，多方收集设计素材，设计素材思考分析

[难点]：沟通能力，设计素材思考分析，及时总结经验

[内容]：1、集中前往目的地实地考察 
        2、对当地相关艺术区、博物馆、设计公司等进行广泛深入的沟通了解 

        3、收集设计素材

第3阶段、考察总结

[课时]：16课时
[目的]：总结归纳考察心得、完成考察作业

[要求]：认真听讲、做好笔记、按时保质完成作业
[重点]：把考察的心得体会整理成文字，把资料进行整理排版

[难点]：能积极总结并反馈考察所获，整理作业资料及排版

[内容]：1、对考察的收获、心得进行有效总结并整理

        2、整理作业资料及排版

教学进度参考表

	周  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1、2章
	前期准备、外出考察
	作业1：考察目的地资料收集

	2
	第2章
	外出考察
	作业2：考察、调研、记录

	3
	第2章
	外出考察
	作业2：考察、调研、记录

	4
	第2、3章
	外出考察、考察总结
	作业3：考察展览排版


四、教材与参考书目 
教材：

参考书目：

 1、《艺术考察》      林钰源       2002年高等教育出版社出版

 2、《民间艺术考察与再设计》 陈原川 中国建筑工业出版社

 3、《民间艺术考察与设计》 崔华春　 清华大学出版社

 4、《艺术设计专业采风与考察》  蒋粤闽 华中科技大学出版

《毕业实习（6分）》教学大纲
课 程 号：265786 

课程名称：毕业实习 （6分）

英文名称：Graduation practice 

先修课程：无
面向对象：设计类各专业

一、课程简介 

毕业实习是大学本科教育最后一个极为重要的实践性教学环节。通过实习，使学生在社会实践中接触与本专业相关的实际工作，增强感性认识，培养和锻炼学生综合运用所学的基础理论、基本技能和专业知识，去独立分析和解决实际问题的能力，把理论和实践结合起来，提高实践动手能力，为学生毕业后走上工作岗位打下一定的基础；同时可以检验教学效果，为进一步提高教育教学质量，培养合格人才积累经验。

二、教学目的与要求 
1、认识和了解设计行业，充分认识将来所从事工作的性质。

2、树立良好的职业道德，培养学生吃苦耐劳的精神，锻炼坚强的意志品质，提高在公司环境中与人相处、广泛交际的能力。

3、掌握设计公司各个部门的运作流程；通过参观学习和实际操作，达到理论联系实际，巩固、加深、拓展专业理论知识，提高学生分析问题、解决问题的能力，提高专业技能技巧，为毕业后从事设计相关行业奠定良好的职业基础。

三、主要内容与学时分配  

第1章 实习动员及安排
[课时]：16课时
[目的]：了解毕业实习目的、任务、要求、实习安排
[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：毕业实习目的、任务、要求、实习安排
[难点]：任务、要求、毕业实习安排
[内容]：1、毕业实习目的、任务、要求

        2、毕业实习安排

第2章 外出实习
[课时]：96课时
[目的]：认识和了解设计行业、树立良好的职业道德
[要求]：听从教师指导、严格遵守实习单位的规章制度和学校提出的纪律要求

[重点]：参与实习单位的设计项目、理论与实践相结合、指导老师及时解决学生
[难点]：理论与实践相结合、指导老师及时解决学生在实习中遇到的问题
[内容]：1、学生参与实习单位的设计项目
       2、定期与学生沟通，了解学生实习期间的情况，及时解决学生在实习中遇到的问题、困难。

第3章 撰写毕业实习报告
[课时]：16课时
[目的]：撰写毕业实习报告、全面总结毕业实习情况
[要求]：按时完成毕业实习报告、填写毕业实习材料
[重点]：撰写毕业实习报告、全面总结毕业实习情况
[难点]：撰写毕业实习报告
[内容]：1、获得毕业实习鉴定，实习鉴定需经实习单位与实习指导教师审阅签字，并写出评语加盖实
习单位公章。 

       2、撰写毕业实习报告，一般文字要求在2000～3000字左右。 

教学进度参考表

	周  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	实习动员及安排
	作业1：制定实习计划目标

	2
	第2章
	外出实习
	作业2：参与实习单位设计项目

	3
	第2章
	外出实习
	作业2：参与实习单位设计项目

	4
	第2章
	外出实习
	作业2：参与实习单位设计项目

	5
	第2章
	外出实习
	作业2：参与实习单位设计项目

	6
	第2章
	外出实习
	作业2：参与实习单位设计项目

	7
	第2章
	外出实习
	作业2：参与实习单位设计项目

	8
	第3章
	撰写毕业实习报告
	作业3：撰写毕业实习报告


四、教材与参考书目 
教材：

参考书目：       

 1、《大学生实习实用手册》 张辉  高等教育出版社

 2、《毕业不失业：大学生实习、就业全程式指导》 凤陶 机械工业出版社

 3、《建设类专业毕业实习手册》王雁荣 中国建筑工业出版社

《毕业设计（论文）与创新创业实践（美院）》教学大纲
课 程 号：265955
课程名称：毕业设计（论文）与创新创业实践（美院） 

英文名称：Graduation design (paper) and innovative business practices
先修课程：无
面向对象：设计类各专业

一、课程简介 

毕业论文（设计）是学生完成学业前的最后一门课程，它通过文字表述的方式来检验学生所学专业的理论水平和学术观点。通过对学生毕业论文的指导与学习，让他们具备一定写好毕业论文的基本条件，懂得写作一篇论文的基本程序和方法，提高学生写作毕业论文的水平。  

二、教学目的与要求    

1、培养学生综合运用所学知识，独立分析问题和解决实际问题的能力；

2、培养学生的创新意识和创新能力；  

3、培养学生理论联系实际的工作作风，严谨务实的科学态度；  

4、进一步训练学生的综合分析能力，科学研究能力，信息搜集能力与处理能力及文字表达能力。

三、主要内容与学时分配   

1、毕业论文动员
[课时]：10课时
[目的]：动员全体同学开始着手毕业论文（设计）的准备工作
[要求]：会议动员、分组讨论、组织管理

[重点]：在思想上树立的论文写作（设计创作）概念，鼓励学生的写作（创作）激情

[难点]：消除学生对毕业论文（设计）的紧张感，调整心理状态

[内容]：1、毕业论文动员

        2、毕业论文时间安排

        3、确定指导老师

        4、分组讨论
2、前期准备与开题
[课时]：50课时
[目的]：大量的查阅资料，做足准备工作，写开题报告

[要求]：听讲，笔记、讨论、问答、局部知识点训练

[重点]：找准写作方向、确立论文的大纲（设计草图）

[难点]：选题的准确性、逻辑性、创新性、可行性的把握

    [内容]：1、确定毕业论文（设计）选题、收集相关资料

        2、资料阅读、调查分析、确定论文大纲（设计草图）

        3、毕业论文（设计）开题报告

    3、论文写作与修改
[课时]：100课时
[目的]：完成毕业论文初稿写作（设计图制作）、指导老师修改

[要求]：讨论、问答

[重点]：论文初稿写作（设计图制作）、修改完善

[难点]：论文初稿写作（设计图制作）、修改完善

[内容]：1、毕业论文初稿写作、毕业设计方案图制作

        2、毕业论文修改、毕业设计方案图修改

        3、集体中期检查

4、后期完善
[课时]：40课时
[目的]：检查前期写作（设计）成果，发现问题，完善论文（设计）

[要求]：讨论、问答、制作、写作

[重点]：毕业论文格式修改，毕业设计排版

[难点]：毕业论文格式修改，毕业设计排版

[内容]：1、毕业论文格式修改

        2、毕业论文审查与完善

        3、完稿打印（答辩准备）

        4、毕业设计排版及模型制作

5、毕业答辩与展览
[课时]：40课时
[目的]：毕业论文答辩和毕业设计展览，最后完成毕业论文管理手册填写

[要求]：问答、讨论、展览制作

[重点]：毕业展览和论文答辩

[难点]：毕业展览的效果控制；毕业答辩后的修改工作

[内容]：1、毕业论文答辩

        2、毕业设计展览

        3、毕业论文管理手册填写

        4、成绩评定、归档。

教学进度参考表

	周  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1、2章
	毕业论文动员、前期准备与开题
	作业1：确定导师、制定写作计划

	2
	第2章
	前期准备与开题
	作业2：收集、阅读相关资料

	3
	第2章
	前期准备与开题
	作业3：确定论文大纲及开题

	4
	第3章
	论文写作与修改
	作业4：论文初稿写作、毕业设计方案图制作

	5
	第3章
	论文写作与修改
	作业4：论文初稿写作、毕业设计方案图制作

	6
	第3章
	论文写作与修改
	作业4：论文初稿写作、毕业设计方案图制作

	7
	第3章
	论文写作与修改
	作业5：毕业论文修改、毕业设计方案图修改

	8
	第3章
	论文写作与修改
	作业5：毕业论文修改、毕业设计方案图修改

	9
	第4章
	后期完善
	作业6：论文审查与完善、毕业设计展排版

	10
	第4章
	后期完善
	作业6：论文审查与完善、毕业设计展排版

	11
	第5章
	毕业答辩与展览
	作业7：论文答辩、毕业设计布展

	12
	第5章
	毕业答辩与展览
	作业8：毕业论文管理手册填写


四、教材与参考书目 
教材：

参考书目：
 1、《艺术设计专业毕业论文写作与答辩指导》 夏燕靖 上海人民美术出版社

 2、《大学生毕业论文写作指南》 周开全 西南交通大学出版社

 3、《毕业论文指导》  郑刚强 浙江大学出版社

《设计概论（2学分）》教学大纲
课 程 号：265912 

课程名称：设计概论（2学分） 

英文名称：An introduction to the design 

先修课程：无
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

《设计概论》是产品设计专业的专业限选课程，它是一门综合性的，多学科相互交叉，艺术，科学与技术相互融合，具有整体的科学表现特征的课程。主要讲述设计的基本概念、特征、方法，并系统设计与其它相关学科的关系。旨在帮助学生了解专业，树立正确的专业思想，培养正确的设计思维方式，了解设计领域所涉及的基础理论。

二、教学目的与要求 
通过该课程的学习，要求了解艺术设计的性质，它与其他设计之间的关系；了解艺术设计的概念，了解专业的产生与发展，设计与现代社会的关系；了解专业所涉及的知识和思想，专业所涉的范围；设计师的职业和他的修养与责任；了解当前设计领域的新动态；了解设计思维方法和主要技术。
三、主要内容与学时分配   

第1章 什么是设计？
[课时]：3课时

[目的]：了解设计的起源，认识艺术设计的本质，掌握各艺术形态的特征和表现规律

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：1、设计：生活的艺术

     　 2、设计：适用的艺术

[难点]：设计的哲学思考

[内容]：1、设计的要素

        2、设计的形态

        3、设计与生活

        4、设计与社会

第2章 设计的形成与发展
[课时]：6课时

[目的]：了解设计的演变史，认识艺术设计教育的教育模式

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：1、设计的历史转换

        2、西方当代设计趋势

[难点]：认识作为一名设计师所必备的素养和知识结构

[内容]：1、设计的时代特征

        2、设计教育的提出及教育模式的分析

        3、设计师的素养和知识结构

第3章 设计的分类
[课时]：6课时

[目的]：了解产品设计的概念、产品设计过程中需要考虑的各项因素、产品设计的基本分类及产品设计观念与风格变迁、未来产品设计的发展趋势，理解专业科学领域的专业知识

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：1、设计的自然分类

       2、设计的逻辑分类 

[难点]：艺术设计与各相关学科具体联系在哪些方面

[内容]：1、材料与艺术设计形态

       2、艺术设计中常用材料简介

       3、设计中的技术与艺术

       4、设计的人机工程学尺度

       5、艺术设计的价值结构

       6、艺术设计与市场经济

第4章 设计的功能与形式
[课时]：6课时

[目的]：了解设计的功能与创造、使用的联系

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：1、设计的功能

       2、设计的形式

[难点]：设计中功能与形式的转换

[内容]：1、设计的实用、认知、审美的功能

       2、设计中形式的多样性  

第5章 技术与艺术的统一
[课时]：6课时

[目的]：了解科学技术与艺术本来就是统一体，科学与艺术的目的是相同的，方法是相通的，科学技术与艺术是造物设计的两翼，二者互补互益

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：1、设计的两翼：技术与艺术

       2、技术设计与艺术设计

[难点]：设计的分工与合作

[内容]：1、＂工＂与＂艺＂的本义

       2、＂本元文化＂

       3、设计分工不分家

第6章 设计美学
[课时]：6课时

[目的]：了解设计美学的概念和内涵，认识艺术设计评价的特点、原则与方法，掌握优良设计的评价标准

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：设计美学在设计文化结构中的作用

[难点]：设计文化结构在不同民族、不同时代、不同设计风格的基本要求和规律特点

[内容]：1、艺术设计中形式美的规律

        2、艺术设计的评价         

        3、优良设计评价标准选介

        4、设计文化与设计风格  

第7章 设计程序与方法
[课时]：6课时

[目的]：了解设计是一个物化的过程,对这一过程的把握直接影响到设计目的的实现

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：设计的原则与方法

[难点]：设计的程序

[内容]：1、设计的原则

       2、设计的程序         

       3、设计的方法

       4、设计者的素质开发   

第8章 设计管理
[课时]：5课时

[目的]：了解设计并不是单靠一个人的力量能实现的,需要多方面的决策

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：设计管理的原理

[难点]：设计管理的流程

[内容]：1、设计管理的一般原理

       2、管理的基本流程         

       3、设计管理     

第9章 设计批评
[课时]：4课时

[目的]：了解设计之美理性的阐述和分析，结合相应的设计案例介绍，使学生掌握设计审美活动的基本要点，懂得如何有意识地培养和强化自己的审美能力，并且通过欣赏和学习优秀的设计作品来提高自己的创作实践水平

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：1、何谓好的设计

       2、设计的批评  

[难点]：设计批评的建构与形态

[内容]：1、设计的主体是使用者还是设计者

       2、设计批评的功能、原则、方法        

       3、设计批评的形态

教学进度参考表

	周  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	什么是设计？
	作业1：设计的了解

	2
	第2章
	设计的形成与发展
	作业2：了解设计的形成与发展

	3
	第2章
	设计的形成与发展
	作业2：了解设计的形成与发展

	4
	第3章
	设计的分类
	作业3：了解设计逻辑和自然分类

	5
	第3章
	设计的分类
	作业3：了解设计逻辑和自然分类

	6
	第4章
	设计的功能与形式
	作业4：了解设计的功能与形式

	7
	第4章
	设计的功能与形式
	作业4：了解设计的功能与形式

	8
	第5章
	技术与艺术的统一
	作业5：了解设计的技术与艺术

	9
	第5章
	技术与艺术的统一
	作业5：了解设计的技术与艺术

	10
	第6章
	设计美学
	作业6：了解设计美学概念和内涵

	11
	第6章
	设计美学
	作业6：了解设计美学概念和内涵

	12
	第7章
	设计美学设计程序与方法
	作业7：了解设计的程序

	13
	第7章
	设计美学设计程序与方法
	作业7：了解设计的程序

	14
	第8章
	设计管理
	作业8：了解设计管理原理与流程

	15
	第8、9章
	设计管理、设计批评
	作业8：了解设计管理原理与流程

	16
	第9章
	设计批评
	作业9：认识什么是好的设计


   四、教材与参考书目 
    教材：
    《设计概论》      刘涵　编著  2014-8-1江西美术出版社

    参考书目：
    1、《艺术设计概论》 李龙生   1999-2   安徽美术出版社

    2、《工艺美术概论》 田自秉   1991-4   上海知识出版社

    3、《视觉艺术概论》 郭茂来   2000-7   人民美术出版社

《工业设计史I（2学分）》教学大纲
课 程 号：265913 

课程名称：工业设计史I（2学分） 

英文名称：History of industry design I

先修课程：无
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

《工业设计史》是工业设计专业的专业课程之一，属于专业基础理论课范畴。工业设计发展的历史形象地反映了人类文明的演进，综合地体现了不同历史阶段的社会、经济、文化和科学技术的特征。了解工业设计史，对于我们汲取历史文化的精华，借鉴过去的经验教训，正确把握工业设计的未来都有一定的意义。
二、教学目的与要求 
通过从工业设计的起源与发展、不同时期不同地区工业设计的演变及其代表人物及代表产品、当代世界工业设计的现状和趋势等方面作较全面讲述，使学生了解工业设计的基础理论、以及工业设计相关理念及风格的形成、工业设计方法和程序的改良与革新，提高对于工业设计的理解，加深设计素质修养，对培养学生的综合素质和后期学习设计的专业技能打下良好的基础。

三、主要内容与学时分配 

第1章 导论
[课时]：15课时
[目的]：引导学生了解设计的萌芽及产生的方式及特点，中国及国外手工艺设计阶段的主要特点及代表性的设计风格和特色
[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：设计的产生、早期发展简史及特色

[难点]：准确理解各阶段代表性作品的形式及特点

[内容]：1、设计概念的产生 

        2、萌芽时期的设计
        3、手工艺设计阶段
第2章 1750－1914年的工业设计（商业与技术方面）
[课时]：12课时
[目的]：引导学生理解市场与设计的关系，以及新条件设计的表现形式
[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：切普代尔与18世纪的家具业、魏德伍德与陶瓷工业、保尔顿及其小五金工业新条件下的设计、英国的纺织工业、美国制造体系以及美国早期的汽车设计
[难点]：市场与设计的关系、设计中的标准化与合理化
[内容]：1、18世纪的设计与商业
        2、机械化与设计 
第3章 1750－1914年的工业设计（设计改革运动）

[课时]：21课时
[目的]：引导学生理解内容市场与设计的关系，以及新条件设计的表现形式
[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：“水晶宫”国际工业博览会、工艺美术运动、芝加哥学派、新艺术运动、麦金托什与维也纳分离派、德意志制造联盟
[难点]：这个时期工业设计所面临的尴尬形势及解决思路
[内容]：1、“水晶宫”国际工业博览会、工艺美术运动          

        2、芝加哥学派、新艺术运动
        3、麦金托什与维也纳分离派、德意志制造联盟

教学进度参考表

	周  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	导论部分：设计概念的产生
	作业1：记好本节知识点笔记

	2
	第1章
	导论部分：设计概念的产生        
	作业1：记好本节知识点笔记

	3
	第1章
	导论部分：萌芽时期的设计
	作业1：记好本节知识点笔记

	4
	第1章
	导论部分：萌芽时期的设计 
	作业2：绘制代表性的图案及物品形式

	5
	第1章
	导论部分：手工艺设计阶段
	作业2：绘制代表性的图案及物品形式

	6
	第2章
	1750-1914年的工业设计：设计与商业        
	作业3：记好本节知识点笔记

	7
	第2章
	1750-1914年的工业设计：设计与商业 
	作业3：记好本节知识点笔记

	8
	第2章
	1750-1914年的工业设计：机械化与设计
	作业3：记好本节知识点笔记

	9
	第2章 
	1750-1914年的工业设计：机械化与设计
	作业3：记好本节知识点笔记

	10
	第3章
	1750-1914年的设计改革运动
	作业4：记好本节知识点笔记

	11
	第3章
	1750-1914年的设计改革运动
	作业4：记好本节知识点笔记

	12
	第3章
	1750-1914年的设计改革运动
	作业4：记好本节知识点笔记

	13
	第3章
	1750-1914年的设计改革运动
	作业4：记好本节知识点笔记

	14
	第3章
	1750-1914年的设计改革运动
	作业4：记好本节知识点笔记

	15
	第3章
	1750-1914年的设计改革运动
	作业4：记好本节知识点笔记

	16
	第3章
	1750-1914年的设计改革运动
	作业5：梳理全课程知识点并课后巩固


四、教材与参考书目 
教材：
《工业设计史》                何人可主编  2010-07-01第四版，北京，高等教育出版社

参考书目：

 1、《世界现代设计史》，王受之，北京，中国青年出版社，2002
 2、《工业设计史》，黄虹等编著，重庆，北京理工大学出版社，2007  
 3、《产品.形态.历史—德国设计150年》     布尔克哈特.富克丝 编   对外关系学会

《工业设计史II（2学分）》教学大纲
课 程 号：265914 

课程名称：工业设计史II（2学分） 

英文名称：History of industry design I I

先修课程：无
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

《工业设计史》是工业设计专业的专业课程之一，属于专业基础理论课范畴。工业设计发展的历史形象地反映了人类文明的演进，综合地体现了不同历史阶段的社会、经济、文化和科学技术的特征。了解工业设计史，对于我们汲取历史文化的精华，借鉴过去的经验教训，正确把握工业设计的未来都有一定的意义。
二、教学目的与要求 
通过从工业设计的起源与发展、不同时期不同地区工业设计的演变及其代表人物及代表产品、当代世界工业设计的现状和趋势等方面作较全面讲述，使学生了解工业设计的基础理论、以及工业设计相关理念及风格的形成、工业设计方法和程序的改良与革新，提高对于工业设计的理解，加深设计素质修养，对培养学生的综合素质和后期学习设计的专业技能打下良好的基础。
三、主要内容与学时分配    

第1章1915-1935年的工业、技术与设计
[课时]：9课时
[目的]：讲解1915-1935年美国及欧洲各国设计的艺术变革形式及现代设计的发展，举例分析社会经济环境以及技术与设计的关系。
[要求]：认真听讲，做好笔记,课后复习
[重点]：美国、欧洲、斯堪的纳维亚国家的设计，新材料、新技术与设计发展. 
[难点]：20世纪工业设计在美国的创新形式及与欧洲的不同之处
[内容]：1、美国的工业与设计
        2、欧洲的工业与设计

        3、斯堪的纳维亚国家的手工艺与设计

        4、新材料、新技术与设计发展.
第2章1915-1935年的艺术变革与现代设计
[课时]：12课时
[目的]：讲述历史中艺术变革运动与现代设计的发展，帮助学生理解其与现代设计的发展的关系。

[要求]：做好笔记,课后复习
[重点]：美术革命、构成派、柯布西埃与机器美学、包豪斯
[难点]：“包豪斯”与现代设计的发展关系
[内容]：1、美术革命
        2、风格派、构成派
        3、走向现代主义
        4、柯布西埃、包豪斯
第3章20世纪20-30年代的流行风格及工业设计师的职业化
[课时]：9课时
[目的]：引导学生理解20世纪20-30年代的流行风格及工业设计师的职业化的内容
[要求]：认真听讲，开展小组讨论
[重点]：流线型风格、美国工业设计师的职业化
[难点]：理解当代设计师应该具备何种职业素质
[内容]：1、艺术装饰风格
        2、流线型风格

        3、斯堪的纳维亚风格

        4、美国、欧洲工业设计师

第4章 1940年至当代的战后重建与工业设计
[课时]：9课时
[目的]：引导学生理解战后重建时期的设计内容并运用实践

[要求]：认真听讲，结合书本知识思考生活中的产品风格
[重点]：斯堪的纳维亚、美国、意大利、联邦德国、日本、中国台湾地区及韩国的工业设计
[难点]：理解及实践
[内容]：1、斯堪的纳维亚设计
        2、现代主义的发展

        3、美国的商业性设计

        4、意大利、联邦德国、日本、中国台湾及韩国的工业设计

第5章 1940年至当代的工业设计
[课时]：9课时
[目的]：与时俱进的了解近代新时期的设计的各种类别及表现形式

[要求]：认真听讲，做好笔记

[重点]：理性主义、绿色设计
[难点]：新信息时代对设计的影响
[内容]：1、理性主义与“无名性”设计
        2、新现代主义与高技风格
        3、波普风格、后现代主义、解构主义、绿色设计
        4、计算机技术的发展与工业设计、美国、欧洲及日本信息时代的工业设计

教学进度参考表

	周  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	1915-1935年的工业、技术与设计
	作业1：记好本节知识点笔记


	2
	第1章
	1915-1935年的工业、技术与设计
	作业1：记好本节知识点笔记

	3
	第1章
	1915-1935年的工业、技术与设计
	作业1：记好本节知识点笔记

	4
	第2章
	1915-1935年的艺术变革与现代设计
	作业2：描述不同派别的特征及产品形式

	5
	第2章
	1915-1935年的艺术变革与现代设计
	作业2：描述不同派别的特征及产品形式

	6
	第2章
	1915-1935年的艺术变革与现代设计
	作业2：描述不同派别的特征及产品形式

	7
	第2章
	1915-1935年的艺术变革与现代设计
	作业2：描述不同派别的特征及产品形式

	8
	第3章 
	20世纪20-30年代的设计:流行风格
	作业4：描述艺术装饰风格的特征

	9
	第3章 
	20世纪20-30年代的设计:流行风格
	作业5：绘制一件流线型风格代表性作品

	10
	第3章
	20世纪20-30年代的设计:流行风格
	作业6：选取一件罗维的代表性作品分析

	11
	第4章
	战后重建与工业设计
	作业7：记好本节知识点笔记

	12
	第4章
	战后重建与工业设计
	作业7：记好本节知识点笔记

	13
	第4章
	战后重建与工业设计
	作业7：记好本节知识点笔记

	14
	第5章
	1940年至当代的工业设计
	作业8：记好本节知识点笔记

	15
	第5章
	1940年至当代的工业设计
	作业8：记好本节知识点笔记

	16
	第5章
	1940年至当代的工业设计
	作业9：梳理全课程知识点并课后巩固


4、 教材与参考书目 
教材：
《工业设计史》                何人可主编  2010-07-01第四版，北京，高等教育出版社

参考书目：

 1、《世界现代设计史》，王受之，北京，中国青年出版社，2002
 2、《工业设计史》，黄虹等编著，重庆，北京理工大学出版社，2007  
 3、《产品.形态.历史—德国设计150年》     布尔克哈特.富克丝 编   对外关系学会

《人机工程学（3学分）》教学大纲

课 程 号：265915

课程名称：人机工程学（3学分）

英文名称：ergonomics

先修课程：无

面向对象：产品设计专业

一、课程简介

《人机工程学》是产品设计专业的专业基础课程，主要研究如何使人-机-环境系统的设计符合人的生理结构和心理特点，以实现人、机、环境之间的最佳匹配，使处在不同条件的人能安全、高效和舒适地进行工作和生活。通过本课程的学习，使学生初步掌握人-机-环境系统的设计准则和基本方法。

二、教学目的与要求

通过本课程的学习，要求学生掌握和设计有关的人的生理与心理的特点，能够把所学理论应用于实践，从人机工学角度实践人性化设计方法。要求学生掌握相关数据的查阅与应用原则方法，结合具体案例熟练应用。   

三、主要内容与学时分配

第1章  概论

[课时]：8课时

[目的]：了解人机工程学定义、发展简史、研究方法和程序、人机工程学与设计关系

[要求]：认真听讲、做好笔记和练习

[重点]：定义、发展简史、研究方法和程序、人机工程学与室内设计

[难点]：研究方法和程序

[内容]：1、人机工程学学科命名及定义

        2、人机工程学的发展简史

        3、人机工程学的基本概念

        4、人机工程学的研究任务、内容、方法和程序

        5、人机工程学的相关学科

        6、人机工程学与室内设计

第2章  人体工程学基础

[课时]：28课时

[目的]：学习了解掌握人体生理学知识、心理学知识、人体测量学知识

[要求]：了解主要的知识和定理，并能初步认识其规律

[重点]：人体工程学的相关概念

[难点]：建立良好的理论体系。

[内容]：1、人体生理学知识

        2、人体感觉系统  

        3、血液循环系统

        4、人体运动系统和人体力学

        5、心理学知识

        6、心理和行为

        7、感觉和知觉

        8、注意和记忆

        9、思维和想象

        10、知觉暂留和错觉

        11、向光性和私密性

        12、领域和个人空间

        13、人体测量学知识

        14、人体测量的内容和方法

        15、人体测量相关数据

第3章  人和环境

[课时]：28课时

[目的]：了解人和环境的交互作用、行为与环境、人对环境空间视觉、听觉、触觉的要求特

        征、人和环境质量评价的基本概念和原理，认识其中的规律，并能在设计中运用。

[要求]：主要介绍人和环境交互作用的基础和过程，人的环境行为表现特征和规律，人对环

        境空间的视觉、听觉、嗅觉和肤觉的要求相互制约作用。

[重点]：人和环境间的联系

[难点]：协调人和环境间关系的有效方法

[内容]：1、人和环境的交互作用

        2、人与环境

        3、环境构成

        4、行为与环境

        5、环境行为

        6、人的行为特征

        7、行为与空间设计

        8、人对环境空间视觉、听觉、触觉的要求特征

        9、视觉与环境

        10、听觉与环境

        11、肤觉与环境

        12、嗅觉与环境

        13、人和环境质量评价

        14、评价标准

        15、评价方法

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	概论
	作业1：人体测量

	2
	第2章
	人体工程学基础
	作业1：人体测量

	3
	第2章
	人体工程学基础
	作业2：人体感觉系统测试

	4
	第2章
	人体工程学基础
	作业3：人体力学测试

	5
	第2、3章
	人体工程学基础、人和环境
	作业4：行为与空间设计1

	6
	第3章
	人和环境
	作业4：行为与空间设计1

	7
	第3章
	人和环境
	作业5：行为与空间设计2

	8
	第3章
	人和环境
	作业6：行为与空间设计3


四、教材与参考书目

教材：

《人机工程学》    徐涵 编著  辽宁美术出版社    

参考书目：

 1、《人机工程学》              黄艳群 编著   中国建筑工业出版社

 2、《产品设计中的人机工程学》  王继成 编著   化学工业出版社

 3、《人机工程学课程设计》      阮宝湘 编著   机械工业出版社

《产品设计工艺》教学大纲
课 程 号：265916 

课程名称：产品设计工艺
英文名称：Product design process

先修课程：无
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

《产品设计工艺》是工业设计的一门重要的专业基础课，本全面系统的阐述材料及其性能、加工与成型方法、材料的正确选用等方面的基本知识，从设计应用的角度来认识、学习和掌握材料与工艺的知识，培养学生的实践和创新能力。

二、教学目的与要求 
本课程分为理论与实践两个部分，前期课程从材料的基本知识入手结合实际案例解析的方式介绍，中期与后期理论与学生实践穿插进行，提高学生对材料工艺的了解及运用--造物的能力。
三、主要内容与学时分配
第1章 概论
[课时]：8课时
[目的]：通过理论讲授，使学生较全面系统地了解材料与工艺这门学科的课程结构、基本原理等知识。
[要求]：认真听讲，知识点作好记录

[重点]：材料的特性，各种材料与工艺的关系    
[难点]：材料与工艺的构成关系

[内容]：1、材料工艺的概念综述 

        2、材料与工艺
        3、材料的知觉

        4、设计与材料

第2章 天然材料与工艺
[课时]：16课时
[目的]：从最简单的天然材料与现实生活中常见的材料入手，帮助学生建设立自觉的分析物品材料构成及工艺的思维。

[要求]：结合课堂中讲到的知识点进行信息扩展

[重点]：各种天然材料的特点及加工、结构方式，手工和机械工具的基本使用   
[难点]：材料的特性与工艺的关系

[内容]：1、天然材料（石材、木材）与工艺

        2、金属材料与工艺

        3、无机非金属材料（陶瓷）与工艺

        4、合成材料（塑料、橡胶、纤维）与工艺

        5、案例：以运动鞋为例分析其构成材料及工艺

第3章新材料与工艺

[课时]：8课时
[目的]：培养学生了解和发掘新材料在设计中运用的新可能方面的创新能力

[要求]：根据方法扩展知识点并实践

[重点]：生态材料及其加工工艺   
[难点]：加工工艺及循环利用

[内容]：1、生态环境材料及加工工艺 

        2、课堂讨论：其他期待的材料及构成方式

第4章 总结及实践
[课时]：32课时
[目的]：引导学生从了解并利用材料特性的角度来进行打散重构方面的创新思维。

[要求]：认真听讲，知识点作好记录

[重点]：材料的选择中主观能动性的把握，材料与科技的关系   
[难点]：实际运用

[内容]：1、设计过程中选材的主观能动性 

        2、设计与材料科技的关系

        3、选题实践

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	概论
	作业1：记好本节知识点笔记

	2
	第2章
	天然材料与工艺
	作业2：记好本节知识点笔记

	3
	第2章
	天然材料与工艺
	作业2：结合课堂中讲到的知识点进行信息扩展知识点作好记录

	4
	第3章
	新材料与工艺
	作业4：梳理知识点并确定实践主题

	5
	第4章
	总结及实践
	作业5：方案设计

	6
	第4章
	总结及实践
	作业5：方案设计

	7
	第4章
	总结及实践
	作业5：方案设计

	8
	第4章
	总结及实践
	作业5：方案设计


四、教材与参考书目 
    教材：
    《设计材料工艺学》            郑建启 刘杰成 编 高等教育出版社

    参考书目：
     1、《产品造型设计材料与工艺》主编  赵占西  机械工业出版社 

     2、《设计材料与工艺》江湘芸,刘建华 编 出版社:机械工业出版社

《设计心理学（3学分）》教学大纲
课 程 号：265917 

课程名称：设计心理学（3学分） 

英文名称：Design psychology
先修课程：人机工程学
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

《设计心理学》是产品设计专业的专业限选课程，是设计师必须掌握的核心课程。设计心理学是建立在心理学基础上，把人们心理状态，尤其是人们对于需求的心理通过意识作用于设计的一门学问。它同时研究人们在设计创造过程中的心态。以及设计对社会及对社会个体所产生的心理反应，反过来在作用于设计，使设计更能够反映和满足人们的心理作用。本课程的学习将为你后续的专题设计、产品快题设计和毕业设计等课程的学习与实践打下扎实的基础。

二、教学目的与要求 
通过学习本课程的学习，使学生了解设计心理学的基本理论体系和设计心理学的研究成果，初步学会从设计心理学的研究出发，创造性地提出和解决设计问题，并且能在课程学习的基础上，阅读其他有关设计心理学的理论书籍。

三、主要内容与学时分配
第1章 设计心理学概述
[课时]：8课时

[目的]：对设计心理学有较为全面的了解

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：设计心理学的基本内涵

[难点]：设计心理学的特征

[内容]：1、设计心理学的概念和研究现状

        2、设计心理学的研究对象和研究范畴

        3、设计心理学的历史和相关学科

        4、现代设计心理学

第2章 设计中的感觉与知觉
[课时]：8课时

[目的]：使学生了解设计中人的感觉与知觉基本规律

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：人的感觉与知觉规律及其阀限

[难点]：人的感知规律在设计中的应用

    [内容]：1、感觉
        2、易于感知与难于感知：基于感知原理的设计技巧
        3、视觉

        4、现实与感知：视觉游戏

        5、错觉：被愚弄的知觉

第3章 认知与学习

[课时]：12课时

[目的]：使学生了解设计中人的认知与学习的基本规律

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：人的认知规律及其应用

[难点]：人的认知规律在设计中的应用

[内容]：1、认知心理学：信息加工理论
        2、通道：人的认知
        3、注意：眼球争夺战
        4、记忆：学习策略

        5、信息加工理论的应用：可用性设计
第4章 设计与情感
[课时]：12课时

[目的]：使学生理解人的情感发生规律

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：人的情感呈现

[难点]：人的情感发生机制

[内容]：1、情绪和情感的界定

        2、设计中的情感要素

        3、设计的情绪表达

第5章 情感设计
[课时]：12课时

[目的]：使学生掌握人的情感切入方式，并了解情感设计的策略

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：情感设计的策略与表达

[难点]：情感设计的具体方法

[内容]：1、情感肌肤

       2、情感的设计策略
       3、设计情感的表达
第6章 设计思维与设计师心理
[课时]：12课时

[目的]：使学生初步掌握设计师在设计过程中的心理活动规律 

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：设计师在设计过程中的心理活动

[难点]：设计师在设计时的心理活动规律

[内容]：1、设计思维
        2、设计师个体心理        

        3、设计师压力应对 

教学进度参考表

	周  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	设计心理学概述
	作业1：了解设计心理学的基本内涵和特征

	2
	第1章
	设计心理学概述
	作业1：了解设计心理学的基本内涵和特征

	3
	第2章
	设计中的感觉与知觉
	作业2：了解设计中的感知规律

	4
	第2章
	设计中的感觉与知觉
	作业2：了解设计中的感知规律

	5
	第3章
	认知与学习
	作业3：了解人的认知规律在设计中的应用

	6
	第3章
	认知与学习
	作业3：了解人的认知规律在设计中的应用

	7
	第3章
	认知与学习
	作业3：了解人的认知规律在设计中的应用

	8
	第4章
	设计与情感
	作业4：了解人在设计中的情感要素和情绪表达

	9
	第4章
	设计与情感
	作业4：了解人在设计中的情感要素和情绪表达

	10
	第4章
	设计与情感
	作业4：了解人在设计中的情感要素和情绪表达

	11
	第5章
	情感设计
	作业5：情感设计的具体方法

	12
	第5章
	情感设计
	作业5：情感设计的具体方法

	13
	第5章
	情感设计
	作业5：情感设计的具体方法

	14
	第6章
	设计思维与设计师心理
	作业6：认识什么是设计思维以及设计师的心理

	15
	第6章
	设计思维与设计师心理
	作业6：认识什么是设计思维以及设计师的心理

	16
	第6章
	设计思维与设计师心理
	作业6：认识什么是设计思维以及设计师的心理


四、教材与参考书目 
教材：

 《设计心理学》柳沙 主编    2013-6   上海人民美术出版社

参考书目：
 1、《设计心理学》 唐纳德·诺曼 著   2016-10 中信出版社

 2、《设计心理学2：与复杂共处》 唐纳德·A·诺曼 著 张磊 译 2015-6中信出版社

 3、《设计心理学3：情感化设计》诺曼　著，何笑梅，欧秋杏　译  2015-6 中信出版社       

 4、《设计心理学4：未来设计》诺曼　著，小柯　译 2015-6 中信出版社

《产品系统设计（3学分）》教学大纲
课 程 号：265918
课程名称：产品系统设计（3学分）
英文名称：Product system design

先修课程：无
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

《产品系统设计》课程是从系统性的角度对产品设计过程中的相关问题进行分析与阐述，将系统论的思想和原理运用到产品设计活动中的方法，这有助于学生自产品设计中形成准确的设计定案，进行优化和完善设计。
二、教学目的与要求 
本课程系统性设计必要性出发介绍系统论的一般知识点,采取理论与实践案例相结合的方式, 帮助学生在了解系统及产品系统设计中的基本概念、基本理论的基础上，理解并熟练运用到产品设计设计实践之中。
三、主要内容与学时分配
第1章 系统性设计必要性及其系统论的特点
[课时]：4课时
[目的]：通过介绍事物的联系性分析方法，新产品定向开发工作相关联系内容，以及概括性的介绍系统性方法论。让学生设计过程中了解设计所面临的制约因素与环境，规范设计前期思考的范围。
[要求]：理解课堂内容

[重点]：产品设计与开发的策略、产品研发战略的确定中系统性设计的必要性    
[难点]：产品系统设计与各部分的关系
[内容]：1、产品设计与开发的策略
        2、产品研发战略的确定
        3、系统论的理解及内涵
        4、系统论的发展及应用
        5、系统论的思想与方法
第2章 产品设计的系统论
[课时]：8课时
[目的]：通过前面一系列关于系统论的介绍及讨论，让学生在设计中能树立系统性设计的观念与习惯
[要求]：理解课堂内容
[重点]：产品系统设计特性、思路、分析的步骤
[难点]：产品系统设计思路
[内容]：1、产品设计系统的八个特性
        2、产品系统设计思路
        3、产品设计中的系统分析的概念及必要性
        4、产品系统分析的步骤
第3章 产品统一性识别系统的构建与用户社会系统的研究 
[课时]：12课时
[目的]：通过教学与思考讨论，规范学生设计思路，从整体性的思考问题到重点关注的分析研究，教学及实例子例证，让学生切身了解设计信息的关注点及来源渠道。
[要求]：熟记课堂知识点及思考

[重点]：产品统一性识别系统的概念、产品统一性识别设计的策略方法、如何开展问卷
[难点]：围绕用户为中心的系统性设计
[内容]：1、产品统一性识别系统的概念及形成
       2、产品统一性识别体系的构建内容
       3、推行产品统一性识别设计的策略方法
       4、用户调研的开展及评价
第4章 产品（功能、人机、象征符号）系统的设计与实践
[课时]：40课时
[目的]：培养学生从系统论的角度来分析产品并进行实践
[要求]：理解课堂内容及思考

[重点]：产品（功能、人机、象征符号）系统的设计
[难点]：设计符号学在产品设计中的应用
[内容]：1、产品功能系统设计原理概述和分析
       2、企业推行产品和服务的差异化经营策略的途径
       3、产品人机系统的设计概述及人机系统设计
       4、设计符号学在产品设计中的应用
       5、展开设计实践

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1、2章
	系统性设计必要性及其系统论的特点
产品设计的系统论
	作业1：本节知识点作好记录

	2
	第2、3章
	产品设计的系统论

产品统一性识别系统的构建与用户社会系统的研究
	作业2：本节知识点作好记录

	3
	第3章
	产品统一性识别系统的构建与用户社会系统的研究
	作业3：本节知识点作好记录

	4
	第4章
	产品系统的设计与实践
	作业4：确定设计思路并展开方案

	5
	第4章
	产品系统的设计与实践
	作业4：确定设计思路并展开方案

	6
	第4章
	产品系统的设计与实践
	作业4：确定设计思路并展开方案

	7
	第4章
	产品系统的设计与实践
	作业4：确定设计思路并展开方案

	8
	第4章
	产品系统的设计与实践
	作业4：确定设计思路并展开方案


四、教材与参考书目 
教材：

《产品系统设计》杨向东 高等教育出版社出版
参考书目：

 1、《产品系统设计》谢质彬 清华大学出版社
 2、《设计心理学》 唐纳德·A·诺曼(Donald Arthur Norman)、 梅琼 中信出版社

 3、《产品系统设计—产品设计（2）》，吴翔，中国轻工业出版社

 4、《产品设计与开发(第4版) 》卡尔·T.犹里齐、斯蒂芬·D.埃平格  东北财经大学出版社 

《产品设计程序与方法》教学大纲
课 程 号：265919 

课程名称：产品设计程序与方法
英文名称：Product Design process and methods 

先修课程：人机工程学
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

《产品设计程序与方法》是产品设计专业的专业限选课程， 它是产品设计类专业重要的专业基础课。通过本课程的学习，将加深学生对设计本质的认识，并从设计产生的根源来对设计的目的——创造更加合理的生活方式有深刻的理解。同时，本课程还会系统的讲解产品设计的一般程序和方法，涉及到用户调研、设计定位、草图构思、方案选择和深化等方面，并对产品设计中常用的创造方法及其在实际设计活动中的应用做深入的阐述，使你了解和掌握其中的基本知识和理论。

二、教学目的与要求 
全面系统的阐述产品设计的本质、程序、方法和一般的创造方法，使学生能系统的掌握产品设计的过程与各阶段的一般方法，并能够在实际的产品设计过程中进行合理的运用。

三、主要内容与学时分配
第1章 艺术设计之道
[课时]：4课时

[目的]：对设计的产生和本质有较全面的了解，并工业设计的内涵有较深的理解

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：设计方法论

[难点]：设计方法论的发展趋势

[内容]：1、艺术与设计

        2、关于设计学

        3、关于方法论

        4、关于设计方法学

第2章 产品的生命周期
[课时]：4课时

[目的]：本章主要讲述市场学中产品生命周期的相关知识要求学生理解产品生命周期概念，培养产品生命周期特征判断能力，熟练掌握产品生命周期不同阶段的设计策略

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：产品生命周期各阶段的特征判断、革新者特征

[难点]：产品生命周期演变的规律

[内容]：1、引入期

       2、成长期

       3、成熟期

       4、衰退期

第3章 市场细分和定位
[课时]：8课时

[目的]：通过本章教学，使学生理解市场细分和定位的目的

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：VALS混合细分方式、定位图

[难点]：产品市场定位的具体方法

[内容]：1、市场细分

       2、市场定位

第4章 品牌研究
[课时]：4课时

[目的]：通过本章教学，使学生主要研究与品牌相关的设计理论和方法，要求学生了解品牌概念和品牌价值，熟练掌握产品DNA的分析方法

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：产品DNA的设计分析

[难点]：品牌个性形成的原则

[内容]：1、品牌与品牌形象

       2、品牌个性

第5章 竞争对手调查
[课时]：4课时

[目的]：主要介绍对竞争对手展开调查的方法，要求学生了解竞争对手调查的目的和基本内容

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：次级资料调研、路线图、产品阵容、意象拼图、优缺点分析

[难点]：竞争对手的调查方法

[内容]：1、竞争对手调查内容

       2、竞争对手调查方法

第6章 用户研究概述
[课时]：8课时

[目的]：主要讲述用户研究的相关知识，要求学生理解概念，建立起用户研究的初级理论框架

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：定量与定性研究的区别

[难点]：用户研究的定量分析方法

[内容]：1、用户研究的意义 

       2、基本方法       

第7章 现场调查方法
[课时]：8课时

[目的]：通过本章教学，使学生理解现场调查的基本手段

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：深入调查法、情境调查法

[难点]：调查材料的分析与归纳

[内容]：1、深入调查法 

       2、情境调查法

       3、流程分析法

第8章 角色构建方法
[课时]：4课时

[目的]：通过本章教学，使学生掌握人物角色构建方法和技能

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：人物角色构建技巧

[难点]：定量的角色构建方式

[内容]：1、定量与定性的角色构建

       2、构建任务角色末班的方法      

       3、灵活应用人物角色的方法

第9章 可用性测试方法
[课时]：4课时

[目的]：本章主要介绍了可用性的属性、可用性测试的目的与内容及常用的三种可用性测试方法，为了便于学生操作，最后还附加了一张可用性测试问卷模板。本章目的主要在于帮助学生了解可用性工程中的相关知识，并能灵活运用到设计创新中去

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：三种常用可用性测试方法的理解与掌握

[难点]：可用性测试的方法应用

[内容]：1、可用性的五个属性 

       2、可用性测试的目的与内容

       3、常用的可用性测试方法

       4、常用的可用性测试方法 

第10章 快速有效的创意思维
[课时]：8课时

[目的]：本章主要从工业设计实践出发，介绍了大量在设计创意阶段帮助设计师展开思路，寻找创意点的方法，包括理念草图法、即时帖风暴法、曼陀罗法、与关键词意象拼图法。思维导图法及联想游戏法、在设计创意点的基础上，还介绍了多种创意点重构法则。本章要求学生通过课堂与课后学习练习，熟悉了解上述设计创意方法

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：理念草图法、即时帖风暴法、关键词意象拼图法

[难点]：设计创意发散的方法应用

[内容]：1、快速展开创意的思维方法

       2、创意点重构   
第11章 快速有效的设计方法
[课时]：8课时

[目的]：本章主要针对目前设计流程中可能存在的问题介绍了几种快速有效的设计方法。要求学生了解IDEO设计公司的设计创新流程，熟练掌握剧本导引设计方法，理解以原型构建为核心的设计方法，了解前田约翰的“简 单法则”方法理论

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：剧本导引设计方法、以原型构建为核心的设计方法

[难点]：设计方法与设计流程的差异

[内容]：1、设计流程中的常见问题与IDEO设计创新流程 

       2、剧本导引设计方法        

       3、以原型构建为核心的设计方法

       4、简单法则

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1、2章
	艺术设计之道、产品的生命周期
	作业1：分析一个产品的生命周期

	2
	第3章
	市场细分和定位
	作业2：分析一个产品的市场定位

	3
	第4、5章
	品牌研究、竞争对手调查
	作业3：做一个产品竞品分析

	4
	第6章
	用户研究概述
	作业4：产品用户调研

	5
	第7章
	现场调查方法
	作业5：产品市场调研

	6
	第8、9章
	角色构建方法、可用性测试方法
	作业6：产品学会角色分析

	7
	第10章
	快速有效的创意思维
	作业7：产品设计创意设计

	8
	第11章
	快速有效的设计方法
	作业7：产品设计创意设计


四、教材与参考书目 
教材：
《产品设计程序与方法》韩吉安 等 主编  2015-12 江苏美术出版社

参考书目：
1、《事理学论纲》 柳冠中 编著   2006-6 中南大学出版社
2、《工业设计方法学》 唐林涛 著 2006-8中国建筑工业出版社
3、《设计原理》王厚石 孙海燕  编著 2005-10电子工业出版社
《产品改良设计》教学大纲
课 程 号：265920 

课程名称：产品改良设计 

英文名称：Product improvement design 
先修课程：产品设计程序与方法
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

《产品改良设计》是产品设计专业的专业限选课。产品改良设计是对原有传统的产品进行优化、充实和改进的再开发设计。所以产品改良设计就应该从考察、分析与认识现有产品的基础平台上为出发原点，对产品的“缺点”，“优点”进行客观的、全面的分析判断。对产品过去、现在与将来的使用环境与使用条件进行区别分析。该课程是培养学生对产品改良设计的概念、方法和程序有较为系统和深入的了解。

二、教学目的与要求 
通过本课程的学习，使学生达到以下要求：

1、掌握产品改良设计的基本概念、基本规律及其本质。

2、掌握产品改良设计常用创造方法的基本知识和应用的技能。

3、具有较强的创造能力及在实践中应用的相关知识解决问题的能力。

三、主要内容与学时分配
第1章 绪论
[课时]：4课时

[目的]：理解产品改良设计的概念、意义和内容，掌握产品改良设计的价值

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：产品改良设计的概念、意义、内容和价值

[难点]：产品改良设计的价值

[内容]：1、产品改良性设计的含义

       2、产品改良性设计的意义

       3、产品改良性设计的內容
第2章 改良设计的基础
[课时]：16课时

[目的]：掌握改良型设计的基本要求，了解对相关产品的调查与分析方法，并找到合适的切入口

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：改良性产品的调查与分析方法

[难点]：产品改良型设计分析

    [内容]：1、观察与思考

       2、调查与分析

第3章 改观性设计
[课时]：20课时

[目的]：使学生了解产品改良性设计的三大方向——形态、色彩和材料，并掌握相应的改良策略

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：产品的形态改变方法，产品的色彩更新和尺度的改良，产品的材料改善

[难点]：产品改良方向的具体运用

[内容]：1、产品的形体改变

       2、产品的色彩更新与尺度改变

       3、产品材料的改善

第4章 改进性设计
[课时]：24课时

[目的]：通过本章的学习，使学生了解产品改良性设计的改进方向，并能够较为熟练的运用相关的知识进行产品改进设计

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：产品的操作方式改进，产品的性能改进，产品的功能改进

[难点]：产品改进性设计的方法和具体运用

[内容]：1、操控部分的改动

       2、性能的改进

       3、产品功能的改造

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1、2章
	绪论、改良设计的基础
	作业1：产品痛点分析

	2
	第2章
	改良设计的基础
	作业1：产品痛点分析

	3
	第2、3章
	改良设计的基础、改观性设计
	作业2：产品改观性设计

	4
	第3章
	改观性设计
	作业2：产品改观性设计

	5
	第3章
	改观性设计
	作业2：产品改观性设计

	6
	第4章
	改进性设计
	作业3：产品改进性设计

	7
	第4章
	改进性设计
	作业3：产品改进性设计

	8
	第4章
	改进性设计
	作业3：产品改进性设计


四、教材与参考书目 
教材：

 《产品改良性设计》陈剑荣　编著 2009-2 高等教育出版社 

    参考书目：

 1、《产品改良设计》唐智　主编2012-8 水利水电出版社 

 2、《产品改良设计》 张展，王虹　编著2006-12 上海画报出版社
 3、《产品改良设计》江杉 主编 2009-11 北京理工大学出版社
《产品开发设计》教学大纲
课 程 号：265921 

课程名称：产品开发设计
英文名称：Product development and design

先修课程：无
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

    《 产品开发设计》课程从产品创新和产品开发的概念入手，穿插实际案例，并对新产品战略与组织管理、新产品开发设计程序、产品创新方法、产品评估和产品市场导入五个方面作了全面的讲述。 

二、教学目的与要求 
通过产品开发设计理论知识结合企业产品开发实际案例，帮助学生了解产品开发设计的理论基础和基本程序，熟悉产品开发设计的步骤与方法, 引导学生了解产品设计在企业整个商业运作中的角色，为学生在就业后参与企业产品开发项目工作提供必要的基础知识。
三、主要内容与学时分配
第1章 产品开发设计概论
[课时]：4课时
[目的]：讲授产品开发的目的及意义、产品创新与开发的定义及范畴，产品开发的时机，使学生了解产品开发设计基本的相关知识。
[要求]：关键知识点做好笔记

[重点]：产品开发的目的及意义、产品创新与开发的定义及范畴，产品开发的时机

[难点]：如何准确把握产品开发的时机
[内容]：1、产品开发的目的及意义
        2、产品创新概述
        3、产品开发定义
        4、产品开发的时机

第2章 新产品开发的规划与组织管理及程序
[课时]：8课时
[目的]：帮助学生了解并掌握产品开发设计的前期的安排及组织管理

[要求]：关键知识点做好笔记

[重点]：产品开发设计基本原则、新产品战略的展开、产品开发设计组织管理
[难点]：产品开发的过程中设计的组织管理及项目把握

    [内容]：1、产品开发设计基本原则
        2、新产品战略的展开
        3、产品开发设计组织管理
        4、新产品开发的基本程序
        5、产品开发设计程序重点分析


第3章 产品开发的步骤及方法
[课时]：12课时
[目的]：帮助学生了解并掌握产品开发设计的基本流程及方法
[要求]：做好笔记并思考讨论
[重点]：产品开发设计方法、价值工程、并行工程
[难点]：产品开发设计方法与价值工程
[内容]：1、新产品开发设计的过程
        2、产品开发设计方法
        3、价值工程
        4、并行工程


第4章 产品开发设计的评估
[课时]：8课时
[目的]：讲授产品开发过程中各个阶段的评估标准和要求，使学生树立设计的全局观

[要求]：讨论并提出个人思路
[重点]：产品开发过程中的各阶段的评估与调整

[难点]：流程与产品开发各阶段的评估、专利和知识产权
[内容]：1、产品评估系统
        2、产品方案筛选与原型测试
        3、评价中存在的主要问题及改进措施

        4、国家及相关行业标准和知识产权
第5章 产品开发的成功案例分析
[课时]：32课时
[目的]：综合日常生活中已有产品设计中的造型、功能、结构和材料等要素分析，引导学生应用产品开发设计方法进行产品设计实践。
[要求]：课堂知识结合实际案例实践并提交方案

[重点]：实际案例中产品设计中的造型、功能、结构和材料的把握
[难点]：设计方案中与材料工艺的运用及结构优化与深入
[内容]：1、交通工具类
        2、数码、通信产品类
        3、家用电器类

        4、根据选题范围以产品开发设计的思路进行实践

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1、2章
	产品开发设计概论

新产品开发的规划与组织管理及程序
	作业1：本节知识点作好记录

	2
	第2、3章
	新产品开发的规划与组织管理及程序

产品开发的步骤及方法
	作业2：本节知识点作好记录

	3
	第3章
	产品开发的步骤及方法
	作业3：本节知识点作好记录

	4
	第4章
	产品开发设计的评估
	作业4：本节知识点作好记录

	5
	第5章
	产品开发的成功案例分析
	作业5：参考案例方式展开设计方案

	6
	第5章
	产品开发的成功案例分析
	作业5：参考案例方式展开设计方案

	7
	第5章
	产品开发的成功案例分析
	作业5：参考案例方式展开设计方案

	8
	第5章
	产品开发的成功案例分析
	作业5：参考案例方式展开设计方案


四、教材与参考书目 
教材：

 《新产品设计开发》    李世国 (合著者), 王俊涛 (编者), 肖慧 (编者), 刘振生 (丛书主编) 普通高等教育工业设计专业“十二五”规划教材 中国水利水电出版社推荐教材：

参考书目：

 1、《产品设计与开发(第4版)》 卡尔·T.犹里齐、斯蒂芬·D.埃平格 东北财经大学出版社        

 2、《创造突破性产品:从产品策略到项目定案的创新》恰安 (Cagan Jonathan) (作者), 博赫尔 (Vogel Craig M.) (作者), 辛向阳 (译者), 潘龙 (译者)

《家具设计（3学分）》教学大纲
课 程 号：265922
课程名称：家具设计（3学分）
英文名称：Furniture design 

先修课程：无
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

《家具设计》（3学分）是专为产品设计专业学生开设的专业限选课程，产品设计专业的家具设计在工业化大生产背景下，侧重艺术与科技的有机结合。课程由家具文化切入，在了解家具工艺、结构、材料的基础上，依托经典创意案例分析，进行创意训练，创造满足当下生活方式的家具产品。

二、教学目的与要求 
该课程的教学，目的是使学生系统掌握家具设计步骤、程序、方法，要求学生能综合应用所学知识，设计出具有一定创新价值的家具产品。

三、主要内容与学时分配
第1章 、家具文化流源
[课时]：16课时
[目的]：了解中西方家具的历史、渊源、演变

[要求]：做好笔记，完成思考题
[重点]：中外家具的文化特征

[难点]：明式家具的工艺、结构

[内容]：1、中国传统家具的流变

        2、西方家具的文化历史
        3、中西方家具文化交流与比较
        4、明式家具的成就
第2章、现代家具概述

[课时]：16课时

[目的]：了解工业化背景下的家具生产工艺、材料、结构等知识

[要求]：系统构建家具生产工艺图表
[重点]：结构、工艺、材料

[难点]：成型工艺及方法

[内容]：1、实木家具与榫卯工艺

        2、板式家具与32mm系统
        3、家具五金及辅助材料
        4、数控技术与现代家具

第3章、家具创意训练

[课时]：32课时
[目的]：在了解以上知识的基础上，进行家具设计的创意设计

[要求]：创意有一定新颖性的家具方案
[重点]：创意方法的启发；大师设计作品解读

[难点]：应用创意思维进行家具设计以达到新颖性

[内容]：1、元素构成法

        2、形态转换法

        3、形态契合法

        4、功能延展法

        5、折衷融合法

        6、仿生仿形法

        7、生命有机法

        8、同族变体法

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	家具文化流源
	作业1：图表比较中西家具文化差异

	2
	第1章
	家具文化流源
	作业1：图表比较中西家具文化差异

	3
	第2章
	现代家具概述
	作业2：实木家具设计

	4
	第2章
	现代家具概述
	作业3：板式家具设计

	5
	第3章
	家具创意训练
	作业4：元素构成、形态转换

	6
	第3章
	家具创意训练
	作业5：形态契合、功能延展

	7
	第3章
	家具创意训练
	作业6：折衷融合、仿生仿形

	8
	第3章
	家具创意训练
	作业7：生命有机、同族变体


四、教材与参考书目 
 教材：
 自编教材

参考书目：

 1、《明式家具研究》        王世襄著 2013 生活.读书.新知三联书店

 2、《中外家具发展史》      李雨红著 2000 东北林业大学出版社

 3、《家具造型与结构设计》  于  伸著 2004 黑龙江科学技术出版社

 4、《家具大师设计作品解析》方海等著 2012 水利水电出版社

《产品交互设计》教学大纲
课 程 号：267262 

课程名称：产品交互设计
英文名称：Product interaction Design 

先修课程：设计心理学
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

《产品交互设计》是产品设计专业的专业限选课程，交互设计是一门与人机工程学、计算机科学、工业设计、工程学、认知心理学等学科相关的新兴交叉学科。本课程主要介绍交互设计背景与课程学科特点，交互设计历史与现状，了解"以用户为中心的设计和评估"方法相关的背景知识及发展概况，了解人机交互的新进展与发展趋势。掌握产品交互设计原理与方法，掌握用户界面设计准则和可用性评估的内容。学习产品交互设计系统的组成，产品交互设计的目标与交互式产品，产品交互设计过程分析，产品交互设计的技能与方法。掌握支持可用性的设计原则，交互式产品的可用性模糊综合评价。

二、教学目的与要求 
本课程主要介绍界面设计、交互设计背景与课程学科特点，交互设计历史与现状，界面设计的可用性测试方法，人机交互的新进展与发展趋势等内容，并在学生了解和掌握交互设计相关理论的基础上，指导其运用交互设计思想进行相应的工业产品界面设计。

三、主要内容与学时分配
第1章 绪论
[课时]：4课时

[目的]：通过本章教学，使学生明确什么是交互设计，了解交互设计发展状况，交互设计解决的问题

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：如何理解交互设计，交互设计解决的问题

[难点]：交互设计在产品设计中的体现与作用

[内容]：1、什么是交互设计

        2、交互设计解决的问题

        3、交互设计的发展状况

        4、如何理解交互设计

第2章 交互设计过程
[课时]：4课时

[目的]：通过本章教学，使学生了解以用户为中心的设计，交互设计的常见模型

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：以用户为中心的设计

[难点]：交互设计模型构成机制

[内容]：1、迭代设计

        2、以用户为中心的设计

        3、交互设计模型

        4、交互设计模型综述

第3章 需求获取

[课时]：4课时

[目的]：通过本章教学，使学生了解需求获取的调查领域和获取过程，需求的搜集、描述和需求文档的制定

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：需求的描述方法

[难点]：用户需求获取的具体方式

[内容]：1、需求获取阶段框架

        2、搜集

        3、描述

        4、文档

第4章 设计原则
[课时]：4课时

[目的]：通过本章教学，使学生了解交互设计的一般原则，包括可理解性、可学习性、有效性等等，学习可用性目标的设定

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：交互设计原则，可用性目标

[难点]：交互设计构成要素的基本内涵

[内容]：1、交互设计原则

        2、交互设计具体构成要素

        3、可用性目标 

第5章 可用性测试
[课时]：4课时

[目的]：通过本章教学，使学生了解可用性的含义，掌握可用性测试的一般流程与方法，并尝试对某款产品进行可用性测试

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：可用性的含义，可用性测试的基本方法

[难点]：可用性测试的具体操作

[内容]：1、什么是可用性

        2、什么是可用性测试

        3、设计测试

        4、测试准备

        5、执行测试

        6、处理数据

第6章 人的颜色感知规律
[课时]：4课时

[目的]：通过本章教学，使学生了解影响交互的人类视觉感知系统，学习如何在交换设计中使用颜色，并了解如何处理与颜色有关的技术性问题

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：在交互式设计中使用颜色

[难点]：与颜色有关的技术分析

[内容]：1、人类感知系统 

        2、在交互式设计中使用颜色        

        3、与交互设计有关的颜色

        4、与颜色有关的技术性问题

第7章 界面交互组件
[课时]：4课时

[目的]：通过本章教学，使学生了解界面设计的常用组件，及各类组件的不同类型

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：WIMP界面的各个组件部分

[难点]：WIMP界面的作用

[内容]：1、WIMP组件 

        2、其他组件

第8章 交互设计中的颜色设定
[课时]：4课时

[目的]：通过本章教学，使学生了解图标特点，如何在交互设计中使用图标及使用时的相关技术问题

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：如何在交互设计中使用图标

[难点]：图标应用的技术问题

[内容]：1、关于图标的人的问题 

        2、在交互设计中使用图标       

        3、图标相关的技术问题

第9章 文本
[课时]：4课时

[目的]：通过本章教学，使学生了解人对交互界面上的文本的阅读方式，如何在交互设计中使用文本及使用时的相关技术问题

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：如何在交互设计中使用文本

[难点]：文本的技术问题

[内容]：1、与文本相关的问题 

        2、交互设计中文本的使用

        3、文本相关的技术问题 

第10章 语音和听觉
[课时]：4课时

[目的]：通过本章教学，使学生了解影响交互的人类听觉感知系统，学习如何在交换设计中使用声音，并了解如何处理与声音有关的技术性问题

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：如何在交换设计中使用声音

[难点]：声音相关的技术问题

[内容]：1、人类感知系统

        2、在交互设计中使用声音        

        3、与声音相关的技术问题

第11章 语音和触觉
[课时]：8课时

[目的]：通过本章教学，使学生了解影响交互的人类触觉感知系统，学习如何在交换设计中使用触觉，并了解如何处理与触觉有关的技术性问题

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：如何在交换设计中使用触觉

[难点]：触觉相关的技术问题

[内容]：1、人类的触觉感知系统 

        2、在交互设计中使用触觉        

        3、与触觉相关的技术问题

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1、2章
	绪论、交互设计过程
	作业1：产品交互分析

	2
	第3、4章
	需求获取、设计原则
	作业1：产品交互分析

	3
	第5、6章
	可用性测试、人的颜色感知规律
	作业2：手机APP交互分析

	4
	第7、8章
	界面交互组件、交互设计中的颜色设定
	作业2：手机APP交互分析

	5
	第9、10章
	文本、语音和听觉
	作业3：产品交互设计实训

	6
	第11章
	语音和触觉、作业讲评
	作业3：产品交互设计实训


四、教材与参考书目 
教材：

《交互设计》黄琦  毕志卫  著    2012-7   浙江大学出版社

参考书目：
1、《交互设计精髓》 :Alan.cooper（艾伦.库伯） 著，倪卫国  译2016-6 电子工业出版社
2、《交互设计——原理与方法》 顾振宇 2016-11 清华大学出版社
3、《交互设计：以用户为中心的设计理论及应用》Andy Pratt（安迪.普拉特），Jason Nunes（杰森.纽奴斯） 著，卢伟 2015-10 电子工业出版社
《产品快题设计》教学大纲
课 程 号：265923
课程名称：产品快题设计 

英文名称：Product design quickly 

先修课程：无
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

全面系统的阐述产品快题设计的基础知识和基础理论，以及产品快题设计的基本程序与方法，使学生能在规定的时间内根据一个设计主题进行系统分析，并把自己的设计过程以图式化的方式完善的表达出来。

二、教学目的与要求 
综合培养学生将前期专业课程知识点综合运用,培养学生在有限时间内系统解决一个问题的能力，承接前期所学课程,提升其综合设计能力。 


三、主要内容与学时分配
第1章 设计选题
[课时]：4课时
[目的]：引导学生了解设计的基本过程，熟练快题设计的基本概念

[要求]：根据课堂思路，课后做好设计项目的前期思考及资料收集工作
[重点]：快题设计的基本程序

[难点]：快题设计的基本程序
[内容]：1、背景资料收集
        2、确定设计方向

        3、设计思维的展开 
第2章 快题展开
[课时]：4课时
[目的]：掌握产品快题设计的展开程序与方法。

[要求]：根据课堂思路将个人设计主题展开

[重点]：产品设计思维的展开与概念形象化。

[难点]：设计方案的评价与选择
[内容]： 1、概念转换形象化

         2、概念的评价与选择

第3章 设计深化
[课时]：8课时
[目的]：帮助学生在实际案例中如何进行设计深入与优化。

[要求]：方案确定并利用专业技能开始设计

[重点]：产品设计方案的深入和优化。

[难点]：设计方案的评价与选择
[内容]：1、设计评价与深入

        2、整体与细部

第4章 设计转化
[课时]：16课时
[目的]：掌握基本的产品尺度、结构与工艺知识。

[要求]：结合课堂知识点与个人设计方案查询信息并运用

[重点]：产品设计的体量与结构，CMF。

[难点]：产品的结构
[内容]：1、尺度概念

        2、结构概念

        3、CMF

第5章 设计反思

[课时]：16课时
[目的]：引导学生树立设计反思的意识，根据所学的专业知识重新审视设计方案

[要求]：调整并完成设计方案

[重点]：从系统设计全局观的角度来审核设计方案。

[难点]：反思及改进
[内容]：1、方案的评估

        2、反思及改进

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1、2章
	设计选题、快题展开
	作业1：确认选题

	2
	第3章
	设计深化
	作业2：概念展开并深化

	3
	第4章
	设计转化
	作业3：概念转化产品设计

	4
	第4章
	设计转化
	作业3：概念转化产品设计

	5
	第5章
	设计反思
	作业4：方案评估及改善

	6
	第5章
	设计反思
	作业4：方案评估及改善


四、教材与参考书目 
教材：

 1.《产品快题设计与表现》杨雄勇等 主编  机械工业出版社

参考书目：

 1、《工业产品快题设计与表现》作者：刘涛  辽宁科学技术出版社
 2、《设计物语：设计学的基础理论研究》作　　者： 舒湘鄂  编著出 版 社：浙江大学出版社

《产品设计管理》教学大纲
课 程 号：265924 

课程名称：产品设计管理
英文名称：Product design management

先修课程：无
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

《设计管理》对设计专业学生以及设计工作者有重要的指导作用,本课程对于设计管理理念的提出、发展，设计管理的重要职能，设计战略的目标体系和设计战略的制定与实施方略，设计项目的招投标管理、以及设计人力资源管理、设计合作管理、设计知识产权管理，进行了比较详尽的阐述。
二、教学目的与要求 
通过该课程的学习，目标在于培养学生的设计企划、设计控制与设计执行过程中的管理设计项目的能力，本课程以新产品开发的全案策划导入课题研究，以展开课程教学,着重培养学生的新产品开发运作的全案策划能力。

三、主要内容与学时分配
第1章 导论

[课时]：4课时
[目的]：引导学生了解设计管理的定义及范围
[要求]：认真听讲，做好笔记

[重点]：设计管理的含义和内容
[难点]：现时代的设计管理内容
[内容]：1、设计与管理关系概述
        2、设计管理的含义与内容

        3、创意产业的设计管理

        4、案例：阿莱西的设计管理

第2章 设计管理原理
[课时]：8课时
[目的]：培养学生将来作为一名设计项目管理者应该具备的基本能力和素养
[要求]：熟记上课内容，针对自身能力思考如何应用

[重点]：设计项目管理的基本素质及如何组织管理设计项目
[难点]：设计项目的组织与控制

    [内容]：1、设计管理者
        2、计划和组织

        3、领导和控制

        4、案例：日产公司的设计管理
第3章 设计项目管理
[课时]：8课时
[目的]：培养学生在将来的设计工作中对设计项目的管理能力

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：设计项目管理的内容和要求
[难点]：设计项目管理中的实施与评估

[内容]：1、设计项目管理概述

        2、设计项目实施与经济分析
        3、设计项目的招投标管理
        4、案例：海尔集团的系统设计服务流程管理

第4章 设计战略管理
[课时]：8课时
[目的]：使学生了解设计战略的实施方式以及与单个产品设计的关系

[要求]：除了吸收课堂内容外需要再寻找一些生活中的品牌进行分析

[重点]：产品设计战略的范畴及实施方式

[难点]：产品战略与企划

[内容]：1、产品战略概述
        2、设计战略制定与实施
        3、新产品企划

        4、案例：三星集团的设计管理
第5章 企业战略与企业形象管理

[课时]：36课时
[目的]：培养产品设计学生思考设计树立全局观的设计意识

[要求]：认真听讲，多思考

[重点]：企业战略的内容、建立方式及与产品之间的关系

[难点]：企业战略的制定方式

[内容]：1、企业战略概述

        2、设计战略实施
        3、企业整体形象

        4、案例：美的冰箱的三年品牌战略规划

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1、2章
	导论、设计管理原理
	作业1：记好本节知识点笔记

	2
	第2、3章
	设计管理原理、设计项目管理
	作业1：记好本节知识点笔记

	3
	第3、4章
	设计项目管理、设计战略管理
	作业1：记好本节知识点笔记

	4
	第4、5章
	设计战略管理、

企业战略与企业形象管理
	作业2：记好本节知识点笔记并梳理思路

	5
	第5章
	企业战略与企业形象管理
	作业3：案例分析

	6
	第5章
	企业战略与企业形象管理
	作业3：案例分析

	7
	第5章
	企业战略与企业形象管理
	作业3：案例分析

	8
	第5章
	企业战略与企业形象管理
	作业3：案例分析


四、教材与参考书目 
教材：

 《设计管理基础》             陈汗青主编  2009-08-01 高等教育出版社
参考书目：

 1、《设计管理》              刘和山、陈华新  [M] 北京，2009-10年  海洋出版社 

 2、《设计管理与设计创新:理论及应用案例》  李艳 [M] 北京，2009-08年 化学工业出版社

《室内设计概论（3学分）》教学大纲 
课 程 号：267263
课程名称：室内设计概论 （3学分）
英文名称：Introduction to interior design
先修课程：无
面向对象：产品设计专业
一、课程简介 

《室内设计概论》是室内设计的专业基础课程，主要讲解室内设计的基本概念、发展历程以及发展趋势，让学生认识到现代室内设计是环境设计系列中和人们最为密切的学科。所以室内设计需要更多地关注人与环境的关系，更多地关注如何创造更好的生活方式。
二、教学目的与要求 
通过该课程的学习，要求学生了解室内设计的基本概念、发展历程及发展趋势，并要求学生能够通过查阅相关资料，结合具体案例将这些理论知识融入到设计的应用中。
三、主要内容与学时分配
第1章  室内设计的概念
[课时]：16课时
[目的]：了解室内设计的基本概念，室内设计师的工作内涵和能力要求。
[要求]：理解室内设计师应该学习和具备的能力
[重点]：室内设计的基本概念
[难点]：室内装饰、装修与室内设计的区别
[内容]：1、室内设计的基本概念 

        2、室内装饰、装修与室内设计
        3、室内设计师的能力要求
        4、建筑设计与室内设计
第2章  室内设计的发展历程
[课时]：12课时
[目的]：了解室内设计的发展及各历史时期的室内设计特征
[要求]：将各历史时期的室内设计特征精华融合到现代室内设计当中
[重点]：室内设计的发展历程
[难点]：各历史时期的室内设计特征差异
[内容]：1、室内设计的发展 

        2、各历史时期的室内设计特征
第3章 当代室内设计的发展趋势   
[课时]：12课时
[目的]：了解当代室内设计发展趋势的各种主要特征
[要求]：思考当代室内设计发展趋势对室内设计发展的影响
[重点]：当代室内设计发展趋势所表现出的几种主要倾向，
[难点]：相关设计领域中相似的发展趋势和前景对室内设计的借鉴。
[内容]：1、倡导可持续发展的趋势 

        2、强调环境整体性的趋势           
        3、新技术应用的趋势
        4、注重多元并存的趋势
        5、尊重历史传统的趋势
        6、关注旧建筑改造及再利用的趋势
        7、多学科多领域跨界融合的趋势
第4章　室内设计范例解读　　     　      
[课时]：24课时
[目的]：从范例中理解室内设计的基本概念及现代室内设计发展趋势
[要求]：能依据一定条件进行室内设计实践
[重点]：通过不同设计范例解读室内设计基本概念
[难点]：分析不同功能室内设计依据条件的异同
[内容]：1、居住室内设计范例解读
        2、商业室内设计范例解读
        3、办公室内设计范例解读
        4、文化室内设计范例解读

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	室内设计的概念
	作业1：居住室内空间平面设计

	2
	第1章
	室内设计的概念
	作业1：居住室内空间平面设计

	3
	第2章
	室内设计的发展历程
	作业2：居住室内空间透视草图

	4
	第2、3章
	室内设计的发展历程

当代室内设计的发展趋势
	作业2：居住室内空间透视草图

	5
	第3章
	当代室内设计的发展趋势
	作业3：居住室内空间立面设计

	6
	第4章
	室内设计范例解读
	作业4：居住室内空间设计排版

	7
	第4章
	室内设计范例解读
	作业4：居住室内空间设计排版

	8
	第4章
	室内设计范例解读
	作业4：居住室内空间设计排版


四、教材与参考书目 
教材：
 《室内设计资料集》           张绮曼  编著  1991-01-01  中国建筑工业出版社
参考书目：
 1、《室内设计原理与实践》         吕永中 编著 2008-01-01   高等教育出版社

 2、《建筑室内设计》               陈  易 编著 2001-04-01   同济大学出版社
 3、《世界室内设计史》  （美）约翰•派尔编著  2003-04-01 中国建筑工业出版社
 4、《室内设计的风格样式与流派》 张绮曼编著  2000-04-01 中国建筑工业出版社

《室内设计程序与方法》教学大纲 
课 程 号：265925
课程名称：室内设计程序与方法 
英文名称：Interior design program and methods
先修课程：室内设计概论
面向对象：产品设计专业 
一、课程简介 

《室内设计程序与方法》是室内设计的专业基础课程，主要讲解室内设计的内容、原则、思考方法、学习方法以及程序步骤，让学生认识到现代室内设计所包含的内容和传统的室内装饰相比，涉及更广，相关因素更多，内容更为深入，面对如此丰富的设计内容，在设计时应当注意遵循适当的原则，按照一定的方法程序来进行，还要注意学习方法的科学性，这样才能达到理想的效果。
二、教学目的与要求 
通过该课程的学习，要求学生了解室内设计的基本内容、原则、思维方式、学习方法和程序步骤，并要求学生能够通过查阅相关资料，结合具体案例将这些理论知识融入到案例设计的应用中。
三、主要内容与学时分配
第1章  室内设计的内容
[课时]：8课时
[目的]：了解室内设计包含的主要内容， 

[要求]：能够在案例中分析出室内设计要素间存在的内在联系
[重点]：室内设计包含哪些主要内容
[难点]：室内设计各要素间的内在联系
[内容]：1、室内设计所包含的主要内容
        2、室内设计各要素间的内在联系
第2章  室内设计的原则
[课时]：8课时
[目的]：了解室内设计原则所涉及的各方面内容
[要求]：如何在一定条件下，综合满足
各项功能要求，使设计符合美学原则并具有独特的创意
[重点]：室内设计的各项原则
[难点]：解决室内设计原则与设计对象本身条件制约的矛盾
[内容]：1、功能性原则
        2、技术性原则
        3、经济性原则
        4、美学性原则
第3章 室内设计的思维方式
[课时]：8课时
[目的]：形成正确的室内设计创作思维方式
[要求]：培养出符合自身特点的创作思维方式
[重点]：室内设计思维方式的主要内容
[难点]：思维方式在设计实践中的运用
[内容]：1、思维逻辑
        2、思维方式        
        3、思维步骤
        4、思维创意

第4章　室内设计的程序与步骤　　     　      
[课时]：8课时
[目的]：了解完整的室内设计过程，为今后的设计工作打下基础
[要求]：将设计的程序步骤应用在实际案例中
[重点]：完整的室内设计程序与步骤的几个阶段
[难点]：室内设计各步骤间的联系
[内容]：1、设计的准备阶段
        2、方案设计阶段          
        3、扩初设计阶段
        4、施工图设计阶段
        5、设计实施阶段
        6、使用后评价阶段
第5章　室内设计的学习方法　　     　      
[课时]：8课时
[目的]：对室内设计学习方法正确理解和学习， 

[要求]：在实践中对学习的理论进行应用和深化
[重点]：室内设计理论与室内设计实践之间的界限和联系
[难点]：如何将室内设计的理论知识融入到具体的案例实践中
[内容]：1、室内设计基本理论的学习
        2、室内设计实践的学习 
第6章　室内设计范例解读　     　      
[课时]：24课时
[目的]：通过案例实践分析理解室内设计的程序与方法
[要求]：按照室内设计的程序与方法进行设计实践
[重点]：不同功能的案例解读
[难点]：分析不同功能空间室内设计方法程序的异同
[内容]：1、居住室内设计范例解读
        2、商业室内设计范例解读
        3、办公室内设计范例解读
        4、文化室内设计范例解读

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	室内设计的内容
	作业1：商业室内空间平面设计

	2
	第2章
	室内设计的原则
	作业1：商业室内空间平面设计

	3
	第3章
	室内设计的思维方式
	作业2：商业室内空间透视草图

	4
	第4章
	室内设计的程序与步骤
	作业2：商业室内空间透视草图

	5
	第5章
	室内设计的学习方法　
	作业3：商业室内空间立面设计

	6
	第6章
	室内设计范例解读
	作业4：商业室内空间设计排版

	7
	第6章
	室内设计范例解读
	作业4：商业室内空间设计排版

	8
	第6章
	室内设计范例解读
	作业4：商业室内空间设计排版


四、教材与参考书目 
教材：
 《室内设计资料集》           张绮曼  编著  1991-01-01  中国建筑工业出版社
参考书目：
 1、《室内设计原理与实践》         吕永中 编著 2008-01-01   高等教育出版社

 2、《建筑室内设计》               陈  易 编著 2001-04-01   同济大学出版社
 3、《世界室内设计史》  （美）约翰•派尔编著  2003-04-01 中国建筑工业出版社
 4、《室内设计的风格样式与流派》张绮曼编著   2000-04-01 中国建筑工业出版社
《室内空间设计（3学分）》教学大纲 
课 程 号：265926
课程名称：室内空间设计 （3学分）
英文名称：Interior space design 
先修课程：室内设计程序与方法
面向对象：产品设计专业 
一、课程简介 

《室内空间设计》主要讲解室内空间组织、界面设计、室内空间的造型原则及形式法则。课程结合典型案例的分析，让学生理解室内空间的概念，并逐步掌握一些室内空间组织、界面设计和造型设计的手法。
二、教学目的与要求 
通过该课程的学习，要求学生理解室内空间的概念、界面处理及造型的基本手法，并能够初步将这些界面及空间营造的手法应用到实际案例设计中。
三、主要内容与学时分配
第1章  室内空间组织
[课时]：8课时
[目的]：了解室内空间概念，利用不同手法限定室内空间
[要求]：能利用不同空间限定组织室内空间
[重点]：室内空间的概念、特性与功能

[难点]：针对不同的室内空间采用适当的室内空间限定和组织
[内容]：1、室内空间的概念、特性与功能
        2、室内空间限定与限定度
        3、室内空间组织
第2章  室内界面处理
[课时]：8课时
[目的]：了解室内界面的要求与特点 

[要求]：初步掌握一些室内界面的设计手法
[重点]：结合空间特点及功能造型等要求进行室内界面设计
[难点]：界面设计与空间限定的关系
[内容]：1、室内界面的要求与特点
        2、室内界面的处理与感受
        3、各类界面的设计及要点
第3章 造型原则
[课时]：8课时
[目的]：运用形态、色彩、材质和大小等基本元素进行室内空间造型设计
[要求]：掌握这些特征和设计手法，在室内空间设计中能灵活运用
[重点]：形态、色彩、材质和大小等造型基本元素的特征和相应的设计手法
[难点]：色彩与材质的关系
[内容]：1、空间与形态
        2、色彩与调性        
        3、材质与肌理
        4、比例与尺度
第4章　形式法则在室内空间的应用　　     　      
[课时]：8课时
[目的]：了解形式美的规律
[要求]：将多样统一为原则的形式法则运用在室内空间设计中
[重点]：室内空间形式美所包含的主要内容
[难点]：如何将形式法则合理地运用在不同的室内空间设计中
[内容]：1、均衡与稳定
        2、对比与微差          
        3、韵律与节奏
        4、重点与一般
第5章　设计范例解读　     　      
[课时]：32课时
[目的]：通过案例实践分析解读室内空间界面设计及造型原则
[要求]：运用界面设计和造型组织室内空间
[重点]：不同案例实践分析
[难点]：如何在不同功能建筑中营造层次丰富、造型优美的室内空间
[内容]：1、居住空间范例解读
        2、商业空间范例解读
        3、办公空间范例解读
        4、文化空间范例解读

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	室内空间组织
	作业1：办公室内空间平面设计

	2
	第2章
	室内界面处理
	作业1：办公室内空间平面设计

	3
	第3章
	造型原则
	作业2：办公室内空间透视草图

	4
	第4章
	形式法则在室内空间的应用
	作业2：办公室内空间透视草图

	5
	第5章
	设计范例解读
	作业3：办公室内空间立面设计

	6
	第5章
	设计范例解读
	作业3：办公室内空间立面设计

	7
	第5章
	设计范例解读
	作业4：办公室内空间设计排版

	8
	第5章
	设计范例解读
	作业4：办公室内空间设计排版


四、教材与参考书目 
教材：
 《室内设计资料集》           张绮曼  编著  1991-01-01  中国建筑工业出版社
参考书目：
 1、《室内设计原理与实践》         吕永中 编著 2008-01-01   高等教育出版社

 2、《建筑室内设计》               陈  易 编著 2001 -04-01   同济大学出版社
 3、《世界室内设计史》  （美）约翰•派尔编著  2003-04-01 中国建筑工业出版社
 4、《室内设计的风格样式与流派》张绮曼编著   2000-04-01 中国建筑工业出版社

《室内专题设计》教学大纲 
课 程 号：265927
课程名称：室内专题设计 
英文名称：Interior design project
先修课程：室内空间设计
面向对象：产品设计专业 
一、课程简介 

《室内专题设计》是主要讲解室内设计中家具、陈设、织物、绿化、物理环境等相关要素设计，让学生了解这些相关要素在室内设计中的重要性，并初步掌握这些要素的设计方法。
二、教学目的与要求 
通过该课程的学习，要求学生认识到室内家具、陈设、织物、绿化、物理环境在室内设计中的重要性，并了解这些要素的设计方法，要求学生能够在实际案例中灵活运用这些方法进行设计。
三、主要内容与学时分配
第1章  室内家具
[课时]：8课时
[目的]：了解家具分类、作用
[要求]：能运用家具分隔空间组织空间
[重点]：家具的分类、发展与风格
[难点]：如何运用家具丰富空间层次
[内容]：1、家具的分类
        2、家具在室内空间中的作用
        3、家具的发展与风格
第2章  室内陈设
[课时]：8课时
[目的]：了解室内陈设在室内设计中的作用
[要求]：运用不同的室内陈设深化和发展室内空间
[重点]：室内陈设在室内设计中的重要作用
[难点]：根据不同的室内空间要求进行室内陈设设计
[内容]：1、室内陈设的作用
        2、室内陈设的类型
        3、室内陈设品的选择与布置
第3章 室内织物
[课时]：8课时
[目的]：了解室内织物的类型
[要求]：根据不同室内空间选择搭配织物
[重点]：室内织物的类型
[难点]：如何根据室内空间本身特点选择搭配各类型织物
[内容]：1、室内织物的类型与选择
        2、室内织物的运用
第4章　室内绿化　　     　      
[课时]：8课时
[目的]：了解室内植物的类型
[要求]：进行室内绿化的选择和布置
[重点]：室内植物的类型
[难点]：根据不同室内空间选择各类型室内植物
[内容]：1、室内绿化的作用
       2、室内植物的类型         
       3、室内绿化的选择和布置
第5章　室内物理环境　　     　      
[课时]：8课时
[目的]：了解室内物理环境涉及的内容
[要求]：创造良好舒适的室内物理环境
[重点]：室内物理环境涉及的内容
[难点]：如何利用自然条件、建筑技术创造舒适的室内物理环境
[内容]：1、室内物理环境涉及的内容
       2、创造良好舒适的室内物理环境
第6章　设计范例解读　     　      
[课时]：24课时
[目的]：通过案例分析理解室内家具、陈设、织物、绿化、物理环境设计
[要求]：将家具、陈设、织物、绿化、物理环境设计手法运用到不同功能室内空间中
[重点]：不同案例实践分析
[难点]：如何在设计实践中通过自然条件、技术手段创造舒适的室内物理环境
[内容]：1、居住室内设计范例解读
       2、商业室内设计范例解读
       3、办公室内设计范例解读
       4、文化室内设计范例解读

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	室内家具
	作业1：餐饮室内空间平面设计

	2
	第2章
	室内陈设
	作业1：餐饮室内空间平面设计

	3
	第3章
	室内织物
	作业2：餐饮室内空间透视草图

	4
	第4章
	室内绿化
	作业2：餐饮室内空间透视草图

	5
	第5章
	室内物理环境
	作业3：餐饮室内空间立体设计

	6
	第6章
	设计范例解读
	作业3：餐饮室内空间立体设计

	7
	第6章
	设计范例解读
	作业4：餐饮室内空间设计排版

	8
	第6章
	设计范例解读
	作业4：餐饮室内空间设计排版


四、教材与参考书目 
教材：
《室内设计资料集》           张绮曼  编著  1991-01-01  中国建筑工业出版社

参考书目：
 1、《室内设计原理与实践》          吕永中 编著 2008-01-01  高等教育出版社

 2、《建筑室内设计》                陈  易 编著 2001-04-01  同济大学出版社
 3、《世界室内设计史》  （美）约翰•派尔编著  2003-04-01 中国建筑工业出版社
 4、《室内设计的风格样式与流派》张绮曼编著   2000-04-01 中国建筑工业出版社
《展示版式设计》教学大纲

课 程 号：265928 

课程名称：展示版式设计 

英文名称：Display format design

先修课程：无
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

展示设计是一门综合艺术设计，它的主体为商品。在既定的时间和空间范围内，运用艺术设计语言，通过对空间与平面的精心创造，使其产生独特的空间范围，不仅含有解释展品宣传主题的意图，并使观众能参与其中，达到完美沟通的目的。根据人们的视觉心理，将展示信息按照主次或先后进行合理编排，引导读者的视线按照设计师的意图获取最佳信息。
二、教学目的与要求 
通过良好的工作习惯的形成及制作过程的学习，掌握展示版式图文设计的相关基础知识，了解外界设计环境及工作方式，为开展课外实践活动作准备。
三、主要内容与学时分配
第1章 展示设计概念
[课时]：8课时
[目的]：从概念的认同、特征的分析、范围的认定和展示设计的风格等四个方面阐述展示及其设计的概念。
[要求]：理解清楚地陈列出来供人观看，并使人接受。
[重点]：展示的阐述作用是将隐藏或掩盖之下的某种观点、事物的意义揭露和显示出来，供人观看和接受，具有空间创造与组织的性质。
[难点]：展览、陈列与展示的异同。
[内容]：1、视觉流程 

        2、版面魅力
        3、版面个性 
第2章 展示构成要素
[课时]：8课时
[目的]：了解展示的主要素：构成要素。
[要求]：掌握区分社会价值、经济价值、科学价值、历史价值或艺术价值的物品。
[重点]：具备展品的三个条件：可感性、典型性、公开性。
[难点]：展品的形态差异。
[内容]：1、展品与场所 

        2、设备与观众
        3、文字与图片
        4、图表与色彩
        5、标志与名称

第3章 版面视觉流程
[课时]：8课时
[目的]：以最短的时间把展示信息传达出去，就必须使版面具有一定的视觉冲击力和正确合理的视觉流程导向。
[要求]：引导读者的视线按照设计师的意图获取最佳信息。
[重点]：符合人们的一般视觉流动习惯，并通过各种构成要素的编排，在版面中进行方向性引导，以达到主次分明、逻辑性极强的视觉流程导向。
[难点]：使观众产生阅读愉悦。
[内容]：1、科学性原则 

        2、可读性原则
        3、整体性原则
第4章 展示版面设计
[课时]：40课时
[目的]：按照一定的形式原理对展示版面中的文字、图片、表格以及色彩等要素进行合理的排列组合，从而给观众带来艺术美感并方便观众获取信息。
[要求]：展示版面设计要将这些信息秩序化，使信息展示具有条理性，方便观众阅读。
[重点]：使重点信息更加突出。
[难点]：消除信息传达的障碍。
[内容]：1、导向设计 

        2、标题设计
        3、分栏设计
        4、图形设计

        5、文字设计

        6、图文混排

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	展示设计概念
	作业：1版式视觉流程草图

	2
	第2章
	展示构成要素
	作业：1版式视觉流程草图

	3
	第3章
	版面视觉流程
	作业：1版式视觉流程草图

	4
	第4章
	展示版面设计
	作业：2导向设计

	5
	第4章
	展示版面设计
	作业：3标题设计

	6
	第4章
	展示版面设计
	作业：4分栏设计

	7
	第4章
	展示版面设计
	作业5：图形与文字设计

	8
	第4章
	展示版面设计
	作业6：图文混排设计


四、教材与参考书目 
教材：

 《展示设计》 葛鸿雁 编著 2007-02-01 高等教育出版社
参考书目：

 1、《编排设计》 上海人民美术出版社
 2、《非凡的版式.案例与版式》 中国青年出版社
 3、《版式设计指南》 人民美术出版社

 4、《展示设计》 李 远 主编 中国电力出版社

《展示道具设计（3学分）》教学大纲

课 程 号：265930 

课程名称：展示道具设计（3学分） 

英文名称：Display props design 

先修课程：展示版式设计
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

展示设计是一门综合艺术设计，它的主体为商品。在既定的时间和空间范围内，运用艺术设计语言，通过对空间与平面的精心创造，使其产生独特的空间范围，不仅含有解释展品宣传主题的意图，并使观众能参与其中，达到完美沟通的目的。展示道具设计主要指展架、展板、展柜、展台等各种陈列和装饰的用具，是进行展品陈列的物质和技术基础。是构成展示空间的形象、创造独特视觉形式的最直接的界面实体。
二、教学目的与要求 
通过该课程的学习，要求掌握陈列设备和展具的设计方法，它的形态、色彩、肌理、材质、工艺以结构方式，往往是决定整个展示风格和左右全局的至关重要的因素。区分展示道具：展示器材、商业展示设施设备以及展览展示技术及设备等多种形式。

三、主要内容与学时分配
第1章 展示道具设计原则
[课时]：8课时
[目的]：进行展品陈列的物质和技术基础。
[要求]：展具设计要有利于展品的陈列和保护，使造型和组合形式能突出。
[重点]：符合人体尺度的道具设计。
[难点]：一是商品的安全性；二是考虑观赏者或顾客的安全，
[内容]：1、人体尺度原则 

        2、安全性原则
        3、灵活性原则
        4、美观性原则
        5、经济性原则
第2章 展示道具分类
[课时]：8课时
[目的]：不同展示道具的分类方法。
[要求]：熟悉展示制式设备的种类。
[重点]：展架的立柱和梁的连接方式。
[难点]：展架结构的组合方式。
[内容]：1、展示道具分类 

        2、展架结构组合
第3章 展板类
[课时]：8课时
[目的]：展板在展示空间中是传达信息的重要媒介，它不仅能传达信息也可用来对空间进行分割，可构成贴挂展品的展墙。
[要求]：不能单纯的理解为版面设计。
[重点]：运用展板对空间进行分割。
[难点]：展板大小变化按照一定的模数关系裁剪。
[内容]：1、异形展板设计 

        2、特效展板设计

        3、展板空间设计
第4章 橱柜类与展台类
[课时]：40课时
[目的]：贵重展品展具及展示场地中心独立存在的展台，它具有浓缩展内容、体现陈列主题、表达艺术风格的作用。
[要求]：将构想的道具，通过合理的空间分割设计，有效的传达出来。
[重点]：选择道具的种类。
[难点]：设计中正确处理人、物、环境关系。
[内容]：1、中心展台 

        2、组合展台
        3、标准展台
        4、异型展台

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	展示道具设计原则
	作业1:课堂笔记

	2
	第2章
	展示道具分类
	作业1:课堂笔记

	3
	第3章
	展板类
	作业2：展板设计

	4
	第4章
	橱柜类与展台类
	作业3：展板空间设计

	5
	第4章
	橱柜类与展台类
	作业3：展板空间设计

	6
	第4章
	橱柜类与展台类
	作业3：展板空间设计

	7
	第4章
	橱柜类与展台类
	作业4：异型展台设计

	8
	第4章
	橱柜类与展台类
	作业4：异型展台设计


四、教材与参考书目 
教材：

《展示设计》 葛鸿雁 编著 2007-02-01 高等教育出版社
参考书目：
 1、《编排设计》 上海人民美术出版社
 2、《非凡的版式.案例与版式》 中国青年出版社
 3、《版式设计指南》 人民美术出版社

 4、《展示设计》 李 远 主编 中国电力出版社 

《展示空间设计（3学分）》教学大纲

课 程 号：265929 

课程名称：展示空间设计（3学分） 

英文名称：Display space design

先修课程：展示道具设计（3学分）
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

展示设计是一门综合艺术设计，它的主体为商品。在既定的时间和空间范围内，运用艺术设计语言，通过对空间与平面的精心创造，使其产生独特的空间范围，不仅含有解释展品宣传主题的意图，并使观众能参与其中，达到完美沟通的目的。展示空间是观众聚集的场所，是提供参加社会活动的积极空间。首先要考虑展示所面对的对象是“人”这一主体，按其活动规律从空间形态、空间构成、空间的分隔方式等诸方面来创造符合人的行为活动空间。
二、教学目的与要求 
展示空间给人的直观形象感受是第一性的，所以展示空间的展示整体形象往往给人留下第一印象，这是展示设计十分关键的一步。只有符合人体工程学的特点，来创造符合人的行为活动空间，才能取得理想的展示空间效果。
三、主要内容与学时分配
第1章 展示空间概述
[课时]：8课时
[目的]：了解展示空间是流动的、复杂的、超时空的多维空间。
[要求]：把握好各局部的空间，用最短、最有效的路线，减轻绕道给观众带来的疲劳。
[重点]：观众与空间的组合关系。
[难点]：各功能空间通道设计。
[内容]：1、展示空间特征 

        2、展示空间种类
        3、展示公共空间
        4、展馆通道空间 
第2章 人机工学与展示空间
[课时]：16课时
[目的]：解决展示展品体量与空间尺度的“可容空间”。
[要求]：空间设计尺度准则是以人的活动范围与行为方式所构成的特定尺寸标准。
[重点]：展示活动中走与观看影响尺度的主要因素。
[难点]：陈列密度与场馆空间尺度的关系。
[内容]：1、人体数值尺度 

        2、展示基本尺度
        3、通道基本尺度
        4、特殊通道尺度
        5、展示空间尺度
第3章 展示空间设计
[课时]：40课时
[目的]：展示空间变化可以带给观众难忘的视觉感受或心理体验。
[要求]：能否取得良好视觉效果，吸引观众注意力，有效地传达信息是关键。
[重点]：保证一定空间的功能要求下，为观者提供一个令人兴奋的信息场所。
[难点]：展品在形状大小、颜色等方面不同，决定了展示中选用展示空间样式的难度。
[内容]：1、开敞空间 

        2、封闭空间
        3、结构空间
        4、动态空间
        5、静态空间
        6、悬浮空间

        7、流动空间

        8、虚拟空间

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	展示空间概述
	作业1：课堂笔记

	2
	第2章
	人机工学与展示空间
	作业2：展示设计人机工程数据收集

	3
	第2章
	人机工学与展示空间
	作业3：展示设计人机工程数据整理

	4
	第3章
	展示空间设计
	作业4：开敞空间与封闭空间

	5
	第3章
	展示空间设计
	作业5：结构空间

	6
	第3章
	展示空间设计
	作业6：动态空间

	7
	第3章
	展示空间设计
	作业7：静态空间与悬浮空间

	8
	第3章
	展示空间设计
	作业8：流动空间与虚拟空间


四、教材与参考书目 
教材：
 《展示设计》 葛鸿雁 编著 2007-02-01 高等教育出版社
参考书目：

 1、《编排设计》 上海人民美术出版社
 2、《非凡的版式.案例与版式》 中国青年出版社
 3、《版式设计指南》 人民美术出版社

 4、《展示设计》 李 远 主编 中国电力出版社 

 5、《光和色的环境设计》 刘南山 李铁 译 机械工业出版社 

《展示专题设计》教学大纲

课 程 号：265931
课程名称：展示专题设计 

英文名称： Display project design 

先修课程：展示空间设计（3学分）

面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

展示设计是一门综合艺术设计，它的主体为商品。在既定的时间和空间范围内，运用艺术设计语言，通过对空间与平面的精心创造，使其产生独特的空间范围，不仅含有解释展品宣传主题的意图，并使观众能参与其中，达到完美沟通的目的。
二、教学目的与要求 
由于工业进程的加快，科技不断发展，在全球范围内不断有大型产品的专题交流展示设计活动，如汽车展示、工农业机械展示、工程技术展示等。这一类型的展会以可视的系统和元素去表现形象概念，设计师必须能策略化地、系统化地操作，避免带有太浓重的商业性。需要有足够大体量的展览空间，并且对展品的运输、摆放都须谨慎。安全教育是第一要求。
三、主要内容与学时分配
第1章 展示设计概述
[课时]：8课时
[目的]：确定会展活动基本动机及希望达到的目标和效果。
[要求]：不同类型的展示空间及其设计的要求都各不相同。
[重点]：定位设计风格。
[难点]：了解各类展示设计的风格、处理手法。
[内容]：1、总体设计 

        2、分馆设计
        3、局部设计
        4、展馆欣赏 
第2章 展示设计流程
[课时]：40课时
[目的]：展示设计任务计划书撰写。
[要求]：设计师工作程序清晰明瞭。
[重点]：在实际工作中遇到的问题。
[难点]：参展范围、级别、成本预算。
[内容]：1、专题调研 

        2、文本策划
        3、展示规划
        4、设计流程
第3章 工程施工
[课时]：16课时
[目的]：展览的实际操作中时间与计划的控制方法。
[要求]：对展示所要达到的展示效果有充分的把握。
[重点]：进场施工次序。
[难点]：施工电器功率计算、桁架结构架设。
[内容]：1、展示工程范畴 

        2、展示工程设计
        3、展示施工安全
        4、展示工程材料

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	展示设计概述
	作业1：课堂笔记

	2
	第2章
	展示设计流程
	作业2：文案策划

	3
	第2章
	展示设计流程
	作业3：主题提炼

	4
	第2章
	展示设计流程
	作业4：展示规划、专题调研

	5
	第2章
	展示设计流程
	作业5：方案草图

	6
	第2章
	展示设计流程
	作业6：方案效果图

	7
	第3章
	工程施工
	作业7：施工图设计

	8
	第3章
	工程施工
	作业8：文本制作


四、教材与参考书目 
教材：
《展示设计》 葛鸿雁 编著 2007-02-01 高等教育出版社
参考书目：

 1、《编排设计》 上海人民美术出版社
 2、《非凡的版式.案例与版式》 中国青年出版社
 3、《版式设计指南》 人民美术出版社

 4、《展示设计》 李 远 主编 中国电力出版社 

 5、《光和色的环境设计》 刘南山 李铁 译 机械工业出版社 

《模型制作I（石膏工艺）》教学大纲
课 程 号：265932
课程名称：模型制作I（石膏工艺）
英文名称：Model making I（gypsum process） 

先修课程：人机工程学
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

《模型制作I》是产品设计专业的专业限选课程，模型制作是产品设计的一个重要环节，是设计师设计思想和创意的体现，也是对设计方案的进一步推敲与完善，以使产品模型更适合于开模和生产。本课程主要介绍石膏模型制作常用的工具以及各种石膏模型的制作方法、技巧与注意事项等。

二、教学目的与要求 
在设计教学过程中依据产品设计专业的特点，引导和培养学生在实际的模型制作过程中亲身体验石膏材料的性能，加深对产品比例的理解与掌握能力，并着重加强对学生实践性的动手能力和创新能力的锻炼。

三、主要内容与学时分配
第1章 概论
[课时]：8课时

[目的]：使学生对模型制作的内涵、方法、步骤和价值有较为全面的了解

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：模型制作的程序和方法

[难点]：各种材料的成型工艺

[内容]：1、模型制作概述

        2、材料及成型工艺

        3、模型制作的价值及意义

第2章 模型制作的工具
[课时]：4课时

[目的]：本章主要讲述模型制作使用的工具，使学生对模型制作的工具有较为深入的了解

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：石膏模型制作的常用工具及其使用方法

[难点]：石膏模型制作的工具使用方法

[内容]：1、模型制作的常用工具

        2、石膏模型制作的工具

        3、石膏模型制作的工具使用方法 

第3章 石膏模型制作的程序与方法

[课时]：4课时

[目的]：通过本章教学，使学生了解石膏模型制作的一般程序和方法

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：石膏模型制作的程序与方法

[难点]：石膏模型制作的材料调制方法与注意事项

[内容]：1、石膏模型的制作程序

        2、石膏模型制作的方法

第4章 石膏模型制作实践
[课时]：32课时

[目的]：通过本章教学，使学生系统掌握石膏模型从设计，到规划，再到修改和上漆的所有工序

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：石膏模型制作的比例选择和制作技巧

[难点]：石膏模型的表面修整技巧

[内容]：1、石膏模型塑造对象的一般原则

        2、石膏模型的制作技巧

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	概论
	作业1：材料选购

	2
	第2、3章
	模型制作的工具、
石膏模型制作的程序与方法
	作业2：工具使用练习

	3
	第4章
	石膏模型制作实践
	作业3：石膏模型制作实践

	4
	第4章
	石膏模型制作实践
	作业3：石膏模型制作实践

	5
	第4章
	石膏模型制作实践
	作业3：石膏模型制作实践

	6
	第4章
	石膏模型制作实践
	作业3：石膏模型制作实践


四、教材与参考书目 
教材：

 《模型制作》尹定邦 (编者)  2007-9  高等教育出版社

参考书目：

 1、《模型制作基础手册 [平装] 》玛莎·苏瑟兰德(Martha Sutherland) 2010-5 大连理工大学出版社    

 2、《模型制作 》鲁文悦　等主编    2014-1  中航出版传媒有限责任公司 

 3、《模型制作》周玲　主编    2010-10  湖南大学出版社
《模型制作Ⅱ(木工工艺)》教学大纲

课 程 号：265933

课程名称：模型制作Ⅱ(木工工艺)

英文名称：Model making Ⅱ (woodworking)

先修课程：无

面向对象：产品设计专业

一、课程简介

本课程是产品设计的专业限选课程，着重培养学生的动手能力，同学们通过饶有兴致地投入，对专业的热爱将会增强，这对整体专业的学习来讲不无俾益，为后面的设计课题做好基础的准备工作。

二、教学目的与要求

本课程让学生重点了解木工制作的工艺过程，掌握与产品设计相关的木工基础知识和木工加工工艺等、通过讲授和实训练习，学生可以初步具备操作多类手工工具的能力，做到正确操作、作工力求精湛，并树立安全生产意识。

三、主要内容与学时分配

第1章  概论

[课时]：4课时

[目的]：模型的定义、制作目的、意义及分类

[要求]：了解及掌握模型的定义、制作目的、意义及分类

[重点]：模型的定义、制作目的及意义

[难点]：模型的分类

[内容]：1、模型的定义

        2、模型制作目的



3、模型制作的意义



4、模型的分类

第2章  模型制作工具

[课时]：8课时

[目的]：介绍各种模型制作工具

[要求]：了解各种模型制作工具

[重点]：了解各种工具

[难点]：正确掌握各种工具的使用

[内容]：1、锯子的使用方法

        2、刨子的使用方法 

        3、凿子的使用方法

        4、各类尺子的使用方法

第3章  模型制作工艺与程序

[课时]：12课时

[目的]：使学生掌握木工模型的制作过程

[要求]：能够熟练掌握木工模型的制作过程

[重点]：了解模型制作的程序和步骤。

[难点]：掌握模型制作的程序和步骤

[内容]：1、材料的选择

        2、材料的初级加工

        3、画线以及精加工

第4章  制作实践

[课时]：24课时

[目的]：根据设计图纸制作出完整的木工模型

[要求]：能够制作出完整的木工模型

[重点]：制作出完整的木工模型

[难点]：熟练制作出完整的木工模型

[内容]：1、构思并拟定设计方案

        2、确定设计方案

        3、确定工艺制作流程

        4、安排模型制作

        5、按设计要求进行表面涂饰

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1、2章
	概论、模型制作工具
	作业1：工具操作

	2
	第2、3章
	模型制作工具、模型制作工艺与程序
	作业1：工具操作

	3
	第3章
	模型制作工艺与程序
	作业2：制作程序设计

	4
	第4章
	制作实践
	作业3：作品制作

	5
	第4章
	制作实践
	作业3：作品制作

	6
	第4章
	制作实践
	作业3：作品制作


四、教材与参考书目

教材：

《模型制作》 尹定邦   高等教育出版社  

参考书目：

1、《模型制作基础手册》      玛莎•苏瑟兰德    大连理工大学出版社

2、《图解产品设计模型制作》  高雨辰、兰玉琪   中国建筑工业出版社
《模型制作III（塑料工艺）》教学大纲
课 程 号：265934 

课程名称：模型制作III（塑料工艺）
英文名称：Model making III（Plastic process） 

先修课程：模型制作I、II
面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

《模型制作III》是产品设计专业的专业限选课程，实体模型制作是一种常用的设计方法，其作用并不在于制作实体模型本身，而在于通过模型制作过程帮助与推导设计，这在高等院校艺术设计相关专业中是一项不可或缺的途径。本课程在模型制作I（石膏工艺）和模型制作II（木工工艺）的基础上，进一步探讨塑料模型的制作，使学生掌握如何利用塑料实体模型来帮助完成设计创作。

二、教学目的与要求 
在设计教学过程中依据产品设计专业的特点，引导和培养学生在实际的模型制作过程中亲身体验塑料的性能，加深对塑料成型工业和加工方法的理解和应用。

三、主要内容与学时分配
第1章 实体模型概述
[课时]：8课时

[目的]：使学生对实体模型的制作有较为系统的了解

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：实体模型制作的基本内涵

[难点]：实体模型制作在产品创新设计中的价值

[内容]：1、实体模型的发展

        2、实体模型的概念

        3、实体模型的价值

第2章 实体模型制作的工具
[课时]：4课时

[目的]：本章主要讲述模型制作使用的工具，使学生对模型制作的工具有较为深入的了解

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：塑料模型制作的常用工具及其使用方法

[难点]：塑料模型制作的工具使用方法

[内容]：1、模型制作的常用工具概述

        2、塑料模型制作的工具

        3、塑料模型制作的工具使用方法 

第3章 塑料模型制作的程序与方法

[课时]：4课时

[目的]：通过本章教学，使学生了解塑料模型制作的一般程序和方法

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：塑料模型制作的程序与方法

[难点]：塑料模型制作的材料调制方法与注意事项

[内容]：1、塑料模型的制作程序

        2、塑料模型制作的方法

第4章 塑料实体模型制作实践
[课时]：32课时

[目的]：通过本章教学，使学生系统掌握塑料模型从设计，到规划，再到修改和上漆的所有工序

[要求]：认真听讲，做好笔记和练习

[重点]：塑料模型制作的比例选择和制作技巧

[难点]：塑料模型的表面修整技巧

[内容]：1、塑料模型塑造对象的一般原则

        2、塑料模型的制作技巧

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	实体模型概述
	作业1：工具及材料选购

	2
	第2、3章
	实体模型制作的工具、
塑料模型制作的程序与方法
	作业2：工具使用练习

	3
	第4章
	塑料实体模型制作实践
	作业3：木模制作

	4
	第4章
	塑料实体模型制作实践
	作业4：塑料模型翻制

	5
	第4章
	塑料实体模型制作实践
	作业4：塑料模型翻制

	6
	第4章
	塑料实体模型制作实践
	作业5：后期处理及上色


四、教材与参考书目 
教材：

《模型制作》周玲　主编    2010-10  湖南大学出版社
参考书目：

 1、《模型制作基础手册 [平装] 》玛莎·苏瑟兰德(Martha Sutherland) 2010-5 大连理工大学出版社    

 2、《模型制作 》鲁文悦　等主编    2014-1  中航出版传媒有限责任公司 

 3、《模型制作》尹定邦 (编者)  2007-9  高等教育出版社

《模型制作Ⅳ(数控成型工艺)》教学大纲

课 程 号：265935

课程名称：模型制作Ⅳ(数控成型工艺) 

英文名称：Model making Ⅳ forming technique (numerical control)

先修课程：《设计表达Ⅳ（4学分）》

面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

《模型制作Ⅳ(数控成型工艺)》是产品设计专业的专业限选课程，旨在使学生对产品设计模型的数控成型工艺（以3D打印为主）有一定的认识，培养学生的动手能力，并能独立完成RHINO软件建模及3D打印成型，为今后的设计表现打下良好的基础。

二、教学目的与要求 
教学目的：

学习3D打印技术在产品设计中的应用。

1、学习3D打印技术的原理及优缺点、了解3D打印的行业运用及3D打印流程；

2、学习3D打印模型设计的方式及要求；

3、学习3D打印模型修复与切片； 

4、学习3D打印机的操作技术；

5、学习3D打印后期加工的技术。

作业数量：设计制作一个产品模型（灯具、家具、其它产品）

评分标准：设计新颖、制作精美、考勤20%、考试成绩80%

三、主要内容与学时分配
第1章 3D打印概述
[课时]：8课时

[目的]：掌握3D打印的原理及打印流程

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：3D打印概念、原理、优缺点、行业运用、选购、3D打印流程

[难点]：3D打印原理、3D打印流程

[内容]：1、概念：减材成型、增材成型

        2、原理：熔积成型、激光粉末烧结、光固化成型、三维打印黏结成型、分层实体制造

        3、优缺点：优点、缺点

        4、行业运用：汽车、考古、建筑、医学、娱乐影视、食品、创客、文化教育、产品创意

        5、3D打印机选购： 机型、打印性能、品牌推荐

        6、3D打印流程：模型设计、模型修复与切片、打印、后期加工

第2章 模型设计
[课时]：12课时

[目的]：了解3D打印模型设计要求、掌握RHINO产品建模方法

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：模型设计方式、模型设计要求、照片建模、RHINO产品设计建模

[难点]：模型设计要求、RHINO产品设计建模

[内容]：1、模型设计方式：软件绘制、3D扫描、照片建模、网站下载

        2、模型设计要求：水密、流形、法线、防止模型相交、模型尺寸、打印精度、模型检查  

        3、RHINO产品设计建模：完成随堂考试作业的建模工作

第3章 模型修复与切片
[课时]：8课时

[目的]：掌握3D打印模型切片方法

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：模型转存为Stl格式、模型修复、模型切片

[难点]：模型修复、模型切片软件应用

[内容]：1、模型转存为Stl格式：3dsmax导出、Rhino导出

        2、模型修复Netfabb：修复常用软件、Netfabb使用

        3、模型切片软件运用：ReplicatoG、Flash print、cura 

第4章 打印

[课时]：12课时

[目的]：掌握3D打印机的基本操作方法和3D打印技巧

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：打印材料选择、3D打印机控制面板常用操作、3D打印技巧、3D打印误差成因

[难点]：3D打印机控制面板常用操作、3D打印技巧

[内容]：1、打印材料选择：ABS、PLA、选购要点

        2、3D打印机控制面板常用操作：打印文件、预热、查看温度、换料、点动调试、平台校准

        3、3D打印技巧：牢固黏结模型、防止翘边、料架调整、堵头、吐丝不匀、失步

        4、3D打印误差：误差产生原因

第5章 后期加工
[课时]：8课时

[目的]：掌握3D打印后期加工方法

[要求]：认真听讲、做好笔记、完成随堂练习、按时完成作业

[重点]：取下模型、去除支撑、打磨、拼接、补土、上色

[难点]：各种打磨方法、上色

[内容]：1、取下模型：手掰、小铲子、美工刀、加热平台

        2、去除支撑：手掰去除大面积支撑、斜口钳刀去除细节支撑、火燎去除毛刺、水溶性支撑

        3、打磨：手工打磨、珠光处理、侵蚀法、熏蒸法

        4、拼接、补土：打磨清理接口、用502贴合模型、补土细磨

        5、上色：手绘、喷涂、电镀

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	3D打印概述
	作业1：产品设计草图

	2
	第2章
	模型设计
	作业2：产品建模

	3
	第2、3章
	模型设计、模型修复与切片
	作业2：产品建模

	4
	第3、4章
	模型修复与切片、打印
	作业3：产品模型切片

	5
	第4章
	打印
	作业4：模型打印

	6
	第5章
	后期加工
	作业5：后期打磨上色


四、教材与参考书目 
 教材：
 老师讲义在课前打印给每一位学生。

参考书目：

 1、《3D打印建模 打印 上色实现与技巧》     宋闯   机械工业出版社

 2、《3D打印技术实用教程》                 陈鹏   电子工业出版社    

《数码单反摄影》教学大纲

课 程 号：265956 

课程名称：数码单反摄影 

英文名称：Digital SLR photography

先修课程：《设计表达Ⅱ（PS）》

面向对象：产品设计专业

一、课程简介 

《数码单反摄影》是产品设计专业的专业限选课程，旨在通过学习，使学生掌握数码摄影的相关知识、技能技巧，培养学生用另一种角度观察世界和思考问题，提高学生的审美能力、观察能力、创造美和表现美的能力，陶冶学生情操，使数码摄影能更好地为本专业服务。

二、教学目的与要求 
教学目的：

使学生掌握摄影相关知识、技能技巧，培养学生用另一种角度观察世界和思考问题，提高学生的审美能力、观察能力，创造美和表现美的能力，陶冶学生情操，使摄影能更好地为本专业服务。在教学中以理论教学和实践教学相结合的方式，使学生在学习摄影的理论知识后能使用照相机的各功能进行拍摄、创作摄影作品。

1、了解数码单反的特点，镜头的分类与特点。

2、掌握数码单反相机的基础操作；

3、掌握对焦、曝光、景深的原理与技巧；

4、掌握摄影构图、用光技巧。

5、掌握人像、风光、产品技巧；

6、掌握数码后期处理技巧。

作业数量：外景人像、棚拍人像、风光摄影、产品摄影

评分标准：好的主题、吸引注意力的主体、画面要简洁

            考勤20%    考试成绩80%

三、主要内容与学时分配
第1章 数码单反摄影基础
[课时]：8课时

[目的]：了解数码单反相机、掌握数码单反相机的基本设置方法

[要求]：上网查找当前主流数码单反相机的型号及特点、购买数码单反相机

[重点]：数码单反、单反的优势、各部分名称、拍摄前的准备、持机方法

[难点]：拍摄前的准备

[内容]：1、数码单反：定义、成像原理、选购误区

       2、数码单反的优势：系统优势、画质出色、反应迅速、景深控制、后期处理

       3、数码单反各部分名称：正面、背面、侧面、顶面、底面

       4、拍摄前的准备：准备电池、安装镜头、插入存储卡、开机初始设置、格式化、图像画质、

                        照片风格、色彩空间、镜头校正、设置驱动模式、屈光度、传感器除尘

       5、正确的持机方法：横拍持机、竖拍持机、稳定性

第2章 数码单反摄影进阶
[课时]：16课时

[目的]：掌握对焦、曝光、景深的原理与技巧

[要求]：完成不同焦距及光圈拍摄练习、慢门拍摄练习、景深练习、闪光摄影练习

[重点]：镜头与光圈、ISO、快门、白平衡、对焦、曝光、景深、内置闪光灯

[难点]：光圈、安全快门、对焦、曝光

[内容]：1、镜头：镜头结构与标识、焦距、光圈控制 

        2、ISO：定义、高ISO的作用、ISO与噪点

        3、快门：定义、快门的作用、快门速度、安全快门、快门与运动 

        4、白平衡：色温、白平衡设置、巧用白平衡

        5、对焦：定义、自动对焦（对焦模式、区域模式、对焦锁定）、手动对焦、屏幕取景对焦

        6、曝光：定义、决定曝光的因素、场景模式、测光原理、测光模式、曝光补尝、直方图

        7、景深：定义、影响景深的因素、获取最小最大景深 

        8、内置闪光灯：内置闪光灯主要功能、闪光的操作、闪光模式、亮度控制

第3章 人像摄影
[课时]：12课时

[目的]：掌握人像摄影的构图用光方法和拍摄技巧

[要求]：完成外景人像摄影练习、影室人像摄影练习

[重点]：人像摄影概述、准备工作、构图、用光、影调、摆姿

[难点]：构图、用光、摆姿

[内容]： 1、人像摄影概述：定义 、分类、优秀人像作品特征

         2、人像摄影准备工作：器材、主题、场地 、服装化妆、天气时间、参考样片

         3、人像摄影构图：构图元素、构图形式、画幅、景别、拍摄高度、拍摄角度、问题分析

         4、人像摄影用光：光型、光位、眼神光、室外自然光

         5、人像摄影影调：高调（亮调）、低调（暗调）、中间调、软调（柔调）、硬调

         6、人像摄影姿势：站姿、靠姿 、坐姿、蹲或跪姿、卧姿、手姿、脚姿

第4章 风光摄影

[课时]：8课时

[目的]：掌握风光摄影的构图用光方法和拍摄技巧

[要求]：完成日出日落摄影、夜景摄影练习

[重点]：风光摄影分类、特点、准备、构图、用光、画面表现、技法

[难点]：风光摄影作品画面表现、风光摄影技法

[内容]：1、风光摄影定义与分类：定义、分类

        2、风光摄影特点：等待的艺术、捕捉瞬间的艺术、奔波的艺术

        3、风光摄影的准备：器材、气候准备、心理准备

        4、风光摄影构图：构图形式、拍摄高度、问题分析

        5、风景摄影用光：顺光、侧光、逆光、顶光、散射光

        6、风光摄影作品画面表现：极大景深、层次分明、特殊光照、明确时节、鲜明地貌、

                                 画面空白、生命点睛

        7、风光摄影技巧：日出和日落、夜景、云雾、雪景、闪电、焰火、抽象风光、接片

第5章 产品摄影
[课时]：8课时

[目的]：掌握产品摄影的布光方法和拍摄技巧

[要求]：完成吸光物体拍摄、反光物体拍摄、透明物体拍摄练习

[重点]：产品摄影概论、产品摄影器材、产品摄影流程、产品摄影技法

[难点]：产品摄影流程、产品摄影技法

[内容]： 1、产品摄影概论：定义、分类、作用、要求、常见问题

         2、产品摄影器材：相机 、镜头、三脚架、摄影灯、摄影台、其它附件

         3、产品摄影流程：流程简介、背景选择、产品摆放、布光、构图形式、拍摄 

         4、产品摄影技法：吸光物体拍摄、反光物体拍摄、透明物体拍摄

第6章 数码摄影后期
[课时]：12课时

[目的]：掌握数码照片格式的转换方法、学会PHOTOSHOP修片基础

[要求]：完成人像后期练习、风光后期练习、接片练习

[重点]：照片管理、照片格式转换、人像风光后期、接片、HDR 、景深合成、堆栈

[难点]：照片格式转换、人像风光后期、接片

[内容]： 1、照片管理：目录管理、拷贝原片、照片整理

         2、照片格式转换：Bridge 基础、ACR 照片格式转换流程

         3、PHOTOSHOP修片基础：基础、选区制作、变换图像、绘图与修饰、图层与蒙板、调色

         4、数码摄影后期实例：人像后期、风光后期、接片、HDR 、景深合成、堆栈

教学进度参考表

	天  次
	章  节
	教学内容
	作  业

	1
	第1章
	数码单反摄影基础
	作业1：相机镜头选购

	2
	第2章
	数码单反摄影进阶
	作业2：不同焦距、光圈摄影

	3
	第2章
	数码单反摄影进阶
	作业3：慢门、景深、闪光摄影

	4
	第3章
	人像摄影
	作业4：外景人像摄影

	5
	第3、4章
	人像摄影、风光摄影
	作业5：室内人像摄影

	6
	第4、5章
	风光摄影、产品摄影
	作业6：日出日落夜景摄影

	7
	第5、6章
	产品摄影、数码摄影后期
	作业7：不同材质产品摄影

	8
	第6章
	数码摄影后期
	作业8：人像、风光后期


四、教材与参考书目 
教材：
 老师讲义在课前打印给每一位学生。

参考书目：

 1、《美国纽约摄影学院摄影教材》                      中国摄影出版社

 2、《摄影构图》           郭艳民 著                  中国传媒大学出版社

 3、《美国数码摄影教程》  （美）迪克曼、金霍恩著      人民邮电出版社

 4、《摄影师的视界—迈克尔·弗里曼摄影构图与设计》    人民邮电出版社

 5、《大学摄影基础教程》    彭国平 著                 浙江摄影出版社

 6、《摄影艺术》            林路 编著                 学林出版社 

网络资源：

 主讲教师视频教程：https://mooc1.chaoxing.com/course/93247498.html

 主讲教师百度文库：http://www.baidu.com/p/vrayblog
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